We, Pioneer of Amusement Industry, 
by Vanguard Technology. 




w 界的な ブーム を まきおした タイト一 の スぺ一 ス 'インべ一 ダ一 

の! lV5i は. 新しい fJl^^ift 術が 「遊び」 の m^e に iWH さま t65? 機 

となりました。 

タイト 一は， Jt 端 技術 を 职 使し、 入 問 も irt の悄 in の III： 界に的 

をし ぼって. 心 S かな 末 &に: SiK する ために， « しみの 
fitJJS をつ づけて おります。 
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アニメ" みゆき" で ガン 八の 洋子 ちゃん、 ケーム を 楽しむ c 



*TV ゲーム をす る こと" か' といい なか' ら、 ゲームセンターに 入った 二と! 
なかった 洋子 ちゃん、 本誌 材で念 かなって 'ゲーム じ や、 ゲーム じ や" とば， 
かりに 大 はしゃぎ。 初めてに して は、 かなり かなり 。 




得意 tti レ ベ"^— アクションと 決ま 9 



新 ！■ 々の テク テク 取材班の 

K 食と な つ た获 野目洋 子ち や ん 

のゲ I ムフィ —ルド は、 西武 新 

宿駅 前の ゲ I ム センタ—， ファ 

ン ファクトリ I ，みかど， だ。 

I 階から 四 階まで， すべて ゲ 

—ム がぎ つ しり 詰ま つてい るゲ 

1 ムの 館と いった 趣き" 

この 店の 特激 は、 四 階の レ— 

ザ 1 ディスク コ| ナ— だ。 六 台 

のブ— スで， 最新の レ I ザ —デ 

イス ク 映像が 無料で 観られる つ 

てわけ だ。 

洋子 ちゃんの、 ビデオ ゲ— ム 

初 48 は、 レ I ザ —グランプリ 

に ai 制 的に 決定し、 ゲ I ムス タ 

さすがに 十五 才， クル マの 運 

転なん て やった ことがない ので、 

アクセル もブレ —キも わからず 

つて カンジ。 しかし， そんな 洋 

子 ちゃんの カヮ ユイ- 一と。 

「わつ、 何 7. どうして？」 と 

全身で アクション- 三回の トラ 

ィも、 ゴ— ルま では はるかに 及 

ばず GAME ovuiR。 

「どれ も 難 しそう J といい なが 

■■t-is 内 をグル ッと まわって 見つ 



けたの が、 エレべ —タ —ァ クシ 

3 ン- 

「わたし、 これが いい ナツ」 つ 

てこと で、 おつぎ は エレべ— タ 

I アクションに チャレンジ。 

ォレ つちと して は、 ^ャ— ド 

ファイト や ェクセ リオン なんか 

を プレイ させて みたかつ たの だ 

けど、 ついつ ぃカヮ ユイ 洋 子ち 

やん に 合わせて しまった。 

三階の コ| ナ— に 移動して ブ 

レイが 始まった。 

洋子 ちゃんが 自ら？ «ん だ だけ 

あって" 初めてに して は レバ— と 

ポタン 操作が サマ になって いる。 

I 回目 は 五 千 I I 百点と ふるわ 

なかった が、 二回 目 は I 万一 千 

四百 点， 三回 目 は、 しっかりと 

一面 をク リアして I 万 三千 七 百 

五 ，£ と大 

きわどい と 1 1 ろで 敵の S; を か 

わしたり、 連射で バタ バタと 倒 

したりと、 洋 子 ちゃんの ゲ I ム 

カン はかなり のす ぐれ ものの よ 

うだ。 

洋子 ちゃんの 得意 ゲ I ムはェ 

レべ I タ— ァ ク シ ョ ン と 決ま つ 

たと ころで、 最上 階の レ I ザ— 
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ディスクの ブ —ス V 

與奮を しずめる ため、 セ —ラ 

I 服と 機 M 銃、 マン ハツ タント 

ランス ファ I の コンサ —ト など 

i な ディスクの 中から、 ォ— 

メン 2*s んでシ I ト へどつ か 

備えつ けの インタ ー ホンで 指 

示す ると > 目の前の 画面に ォ— 

どが 映し出された C 

へ ッド ホン を かけて 画面 を 見 

ている 顔の 奥 剣な ことと： 



ほんの イントロダクションの 

ところで 再び ゲ— ムを する こと 

となった ので、 ちょいと つまら 

なそう。 

ここんと 二 は洋子 ちゃんに ガ 

マンして もらって、 おつぎ は 二 

階で 女子 バ レ I とビ ッグブ ロレ 

スで スポ— ッ氕分 を 満喫 だ。 



YOKO oioME 




洋子 ちゃんが Is* 目. かし 

たのが * I 階に ある TX I。 

三 画面の マルチ ビジョンに 圧 ffl 

されながら も、 「やって みたい 

/■」 と、 レ— サ I に トライ。 

独特の バイ ブラシ —卜に 驚き、 

具 剣な S 差しで ステアリング を 

a りしめ たまで はいいが、 これ 

も 何度 や つても クラッシュの 速 

続で、 最下位 を記錢 しつづけた。 

「もっと B 単 かと 思った のに」 

とひと- 一と。 

最後 はド I ム 型の ホッケ —ゲ 

—， 1 で > わが テク テク 班の 村 山 

選手と 対決。 

きゃあ/ よし/.」 

と にぎやかに プレイして、 ： 

は洋子 ちゃんの 連続 ポイント 

iwfi: は 決した- 

なんと 村 山 « 手 のし 

ことかと 嘆きながら も、 洋 子ち 

やん の はつらつ さに 拍手の 決め 

では ありました" 





スペース インベーダー ゼロ ィゼ 



ナイ 卜 スター 



： お HI 層 




嚷 



なる 



r セン ジョヮ J そ， ゝノ、 
戦略 テクニック を大ぅ 



諸君！！ 今回 は 話題の 3D ゲーム" SENJYOj の 高 得点 取得 必殺 テク 
'クを 教える 事に しょう。 充分 頭に たたき 込んで ゲーム センタ一 
、直行した まえ ！ 必ず その 成果 は 得点に 現われる はず だ。！！ 



ス タンク を 4 台 破壊す るた びに 出現す る 、'ディ テク 
。 こいつ を やっつける とその 後の 得点が 2 倍、 3 倍 
4 倍 そして なんと 5 倍に もな るんだ./ こいつ を ほっと < 手 
はない ぜ。 だから なるべく 早く 5 倍にして しま 
点ぺの 一番の 近道って 訳さ ！ 




だけで もい ままでより 得点 はぐつ と あが 
る はす だ/がもう ひとつ。 ツイン レーザ一 砲め がけて 突進 
してく る ミサイル 、'パニツ シュ" はなる ベ < 引きつけ て擎 
て ！ 出現 時 500 点な のが 山 ひとつ 越える と 1000 点 も ひとつ 
える と 1500 点になる。 そして ス ベース タン ヮも 山越えの 
最中の 方が 得点が 高い ぞ. グ 



クを IE 使して、 実戦で がんばって くれた まえ。 健闘 を 祈る. •： 



I 



I 



Utit 会せ T 一 J 



社/東京都 千代 田 区 神 田 東 松 下町 <ii 〒11 

皦 本部 企画課/東京都 ま 田 区 吾妻 樣 2 -1-1 3 
E H K A N LTD/TE L (03) 258— 0378 ― 



： L (03) 256-(1371( 代） 

- (03) 624-310l(ft) 

E X ： J27174T E H K A I 




君 も、 最高 得点が 出せる、 八ィ テクニックの 大公 開 



ユニバーサル 販売 株式会社 
株式会社 ユニバーサル 



賓 京 « 中央 区 日本 了 I 








さてさて、 今回の テクニック « は ナン 卜 » 

高 得点の 出し 方 だ。 ゲー Z_i の 流れ を S つて 
)6 介してみ ょラ。 

ひます， 1 ■ 2 パターン は胄 ユニコーンの 
5 段落し， 1 パターン は 左右 2 番目の フ 
ロック、 2 パターン は 中 9? の フ0 ッヮを 
利用しょう。 細 は 本 K1 月 号 8 隔） 

©3 パターンの « 得点の 出 し 75, 

B1 :{5>、(^、@©顏にフ0ックを8し 

®、 d) に ユニコーン ガ 入つ C ら ③ の ュ 

二 コーン を M ンマ 一で 了' に 落す。 

02 ： g ひさに ユニコーン か 入つ だら 
Affi 点に 上る。 おの ユニコーン かはい 
あかり、 55* のフ □ ック 上に 3 匹 重つ 

だら: 4 : のブロ ッヮを 落しましょう。 



©4 パターン 以 S ぼ フロ ッヮを 有効に 

利用す る。 フロックに S ちている ュ ニコ 
ーン だけで なぐ、 フロック のま ラぇを 歩 
いている ユニコーン も タイミング 良く ま 
とめて S そラ。 （04) 
@@v '1.: の 方法で、 ユニコーン を 残り 2 匹 
にし、 何 段落し かがで きる ように tt© け 
ながら やっつけ ていこう。 ま; を S 
し、 できるだけ If] をと るよ ラ にしよ ラ, 





'S ユニコーンに 変身した « 合 は 03 の 形 
を 探 そラ。 やっつけ 5 として は、 A 地点 
で、 下 を 通る ユニコーン をフ □ ッフて や 
つつけ る。 残っー匹^?4地点のフロッフ 
に 入つ だら、 下へ 飛び降り、 fi 段で BBS 
点に がる， すぐに， はしご を 反対 簡ぺ 
けとばし、 下 を « る ュ ニコ一 ンをフ ロッ 
ヮ でつ ふす。 

(^「.00/のぃる115)^に/\シゴが、 かかつ 
てない ことが ポ イン 卜て す J 





走る か パスす るか A 君の 刺 断で 10 ヤード ゲイン/ 




君 は オフェンス （攻 》 個 y) を 率いて、 でさる だけ 前 
\ 進め。 だが、 ディフェンス （守 wsfflij) の フス ーメ 

—シ ヨン 数、 なんと 183 種類。 八 イス フー ） レ クラス 
から スター 卜し、 カレッジ、 プロ、 ス 

-ン ごとに レべ ■! レア ッブ。 戦況 を 靜 かつ 敏 
速に 判断し、 二 
観客 や キュ一 卜な チアガールが 君 を 援 している 



, ^ ~~ ?t Z 大 M 松原 市^; >cif 1 丁, 3 #29f(=r58g)_ a0723(32)4754( 翁務) 

アイ し丄 怎 株式会社 阪' た 4^ 郎 北— Ki'ii 入満 irriZ 4 14 和 中 之: ひ D^(〒 5 :;u) ao6(3i_2)i300(ft) 

わ;' J ふた お!; (ISI; r 代 町 1 ni5 1 m 4^ リ; ビ' レ （ T l Ol ) Q03 ( 295 > 5 95 ITO 



i 



爆発的な 人気 を 集めて いる 
スポーツ ビデ 才ゲ一 ム， ハイ' f 一- 寸 リン ピック。 
もう プレイ 方法 は マスタ一 した かな。 
-才 リン ピックで 
チャンピオン シップ を 行って いる。 
> ，ぜひ チャレンジして ほい'—. 





ハイメ r —ォ リン e> ク 



KionamI® ^"， 

コ ナミ 株 ^tStt や fTrfs マ *2*25l や 



第 23 回 ひ サン ゼ ルス 
オリンピック 大会 ご 招待 



„ Olympic Committee 



近 < のお 店で 氕8 に 卜 ライ 

街の チャンピオン になって、 

パソコン を 当てよう 

会場/全国の 参加 店 

期間 /58 年 12 月 10 日〜 59 年 1 月 3】 日 

* お 'v^f り の 人 参 加 A: で、 J. て' も トライで きます.， 

攀期湖 中の、 での，' ィ スコアべ スト 10 に， もれ 

なく オリ ジナ' レト a フイ一 循. ポスター Hf}V:。 
拳 さらに， 1^|1)の大会参加)|^;べスト10を集計して, 

抽3lでlo^^,様に'■fソコンなどの'きfr^t,'】?,をブレ 
ゼント します， 



全国の 仲 M に チャレンジして、 

ロサンゼルス オリンピックに 行こう- 

会場/東京 国 九 段 ビル 
大阪 '阪神 ホテル お g の 間 

日時 /59 年 2 月 11 日 午前 9 時〜 10 時 受付 

* 大 i?*)jnp;"finj: のほ録 カート' {'■ イス コアと 印 を 人-押印 
した もの 1 を， aiuir 場に 持参 すれば、 ，i せて-も チヤ レンシ-できます。 
参加 料 は 無料です。 

*6fin の 総合 スコア を 競って いただき， ベスト 25 ( 両地ぼ 計 50 

) に 決勝 人 会に 出場 L 'ただき ます。 

※決 睹大: &は， 2fll2H* 京で 開催。 fe 睛 および' ii^f5S!5 のな を、 

ロサンゼルス オリンピック にご 招 はします， また- I-J ク-人 rr/t に! 
！ ivtt 品 を さしあげます， 



^5*なぉ、決勝大会べスト3に入られた方はに 

にも ご 出場して いただきます。 詳しく は 後日 発表いた します。 

-ふ 1* しく は. りの り、 ィバ 一-才 リン ビック ヒ テオ ゲーム 大会 *1 加 店 J の ポスタ一 の ある ゲーム センタ一 でお たずねく ださい。 
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他の 用紙で も 結構です がぺ ン で ハツ キ I, 




1— „1： 力ん', 物 を 二 も Hi^> んは 汁 おお i 分の むは 力" y :i ン ,1: 1 

ま た は m 丁 を,' i 4： ,»! 'ヒ いっしょに 送って く だ さ t '。 

小包 料金 を 加えて ください。 

あて 先 〒，62 東京 《新箱 区 下 S 比 《!+ 五番 地 924 

G-9AM % 
お問い合わせ は 東京 (03)267-3235 



青 田 • 岩 手 •《 井 _京》 
$ 良 山 ■ 兵 庫 -大1&-鳥》 
山 広 島 'ra 国 
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EXCITING VIDEO GAM 




インべ— ダ I ゲ— ム 以来、 ビデオ ゲ— ムは、 いつも 相手 を， 破す る 戦^の 要 

素 を 持った ゲ— ムが 主流と なって きた。 一 ころ はスぺ —ス もので あったり、 

西部劇 風、 コンバット 調であった りと 流行 は ある ものの、 常に ゲ— ムの 最前 

線で ガンバ ッ ている ので ある。 最近の ヒット は、 すでに 一年 以上に もなる の 

に、 未だに 入 年の 衰えない、 ナム コのゼ ピウス だ。 今年の 期待 は、 ゼビ ウス を 

53 える ビデオ ゲ— ム なの だが、 果たして 期待して いい ものだろう か。 ま、 こ 

の 辺 は 別の 機会に 特集 するとして、 今月 は エキサイティングな 戦闘 ゲ— ムを 

網羅す る ことにしよう。 (原 健 司) 




戦關ゲ I ムは 男の ロマン ガ 画面の 中には さまざまな 人 

あり、 男の 世界が 広がって いる。 ときには 宇宙 戦士に、 

とき は 兵士と して、 指揮官と して、 ガンマン としてと、 

の 望む 主人公に なりきる ことができ るの だ。 



： 生が 

ある 

自分 



スぺ —スフ アイ ァれ 1:^ 



火の 巋が 攻めて きた/. 大 始 

まった〃： 



*^、 ンま 

今 ガム 



宇宙の 神秘の 中に 生きる、 as 

の 未 確 88 生物 ，火の 鳥" とわれ 

らが 1-« との スぺ —ス才 ペラ 

ゲ— ム。 

宇宙の 果てから、 きらめく 小 

惑星が ズ —ム アップし てきた。 

そして、 強烈な 光 を 発しながら 

，火の 鳥" に 変身した の 

宇宙お は、 遼射レ I ザ I 砲 を 

装備して いる。 迫って くる 火の 

鳥 を、 のがさずに a. 破す るの が 

使命 だ。 

WARP (脱出) ポタン を柙 

すと、 宇宙 S は 上昇し 不死身と 



なれる。 S の IS 丸 を 抜け、 火の 烏に 体当りで き 

るの だ。 しかし、 宇宙船 I 隻に I 回 だけし か、 

不死身 攻 SM. はで きないので、 使う タイミング を 

逃さない こと だコ 火の 烏が、 ル —プを 描いて 攻 

擎 してく る 迫力 は 抜群/ 





ゼ ピウス 



謎が ナソを 呼 i 棄農 si 文 



スぺ |ス インべ I？ 

侵 碧が や てきた。 守る 

の は キミの 役目 だ/. ガンバ/. 



二十！ « 以上の キャラクタ I が 

登 5¥ し、 その 奥の 深さから 人 -F! 

が うなぎのぼり、 I 千万 点 を 速 

成す る ことが As^ し、 今な お 親 

いている 名作。 

森林 > 草原、 川、 港、 海、 飛 

行 #、 ナスカの 地上 絵 を i が 

スク ロ| ル していく， 

自機、 ソル バル ゥを コント 口 

I ル して 進んで 行く と、 空中 か 

らはト I ロイドが、 地上から は 

□ グラムが 攻 * してく る" 

ザ ツバ— ポタン を 押して 飛行 

物体 を » 破し、 ブラスタ I ポタ 

ンで 地上 攻 I* だ。 ブラスタ ー は 

準 を 合わせて 発射す るの だ。 

エリアが 進む と、 S の 浮遊 要 

塞 . アン ドア - ジェ ネシスが 出 

現す る- 

神秘 感 あふれる 画面の 美し さ 

は CG による もの， - そのまま ゲ 

I ムの 神秘性へ とつな がって い 



ゲ I ムを する たびに 謎が 深まり- つい 

つい ゼビ ウスの 世界に 引き込まれて しま 

うの だ。 

また、 ！^れキャラクタ—も数多く、 隠 

れ キャラ 搜し もまた、 ゼビ ウスの 別の 楽 

しさ を 作り出し ている。 

ちなみに、 発売から I 年 以上 経った 今 

も， ナム n では ゼビ ウスの 秘密 を 明かし 

てはいない。 



1 



ギャラ ガ 



ついに 現わ の 異星人〃 

大 ヒット 作？ キャラ クシ アン。 ISi 上から 列 をつ くって 降下して くる 敵 

をし のぐ、 迫 熱の 宇宙 asE 争の 始 機 は、 突如 反転して 編隊 飛行へ と 移った 

まリ だ。 次々 に 編 隊を K れ、 不気味な 力，.. ブを 

ギャラ ガが 編隊の is に 立ち 描いて 突っ込んで 来る。 強敵だった ギヤ 

むかう の だ" ラ クシ アンよりも > はるかに 凶暴な 異星 



の 活躍に 擎/. 



エレべ —タ I と エス カレ I 夕 

I をう まく 使 つて 機密 害 類を盜 

み 出す の だ/. 

ス バイ を レバ— と 発射 ポ タ ン , 

ジャンプ ポタンで コント □— ル 

して、 敵の ビルの 赤い ドアの 中 

から 機密 鲁類を 盗め/. 

盗み出し、 自動車で 逃走す る 

まで は、 I 瞬たり とも Iwr か 抜け 

ない、 スリリングな ゲ I ムだ。 




空前の 大 ヒット をし、 ビデオ 

ゲ I ムの 地お を 基き あげたの が 

この スぺ I ス インべ I ダ， I。 

コピ I 品の 出回りな ど、 -フ— 

ムに 便乗した 悪の りメ —力 —が 

出没した 二と もあった が、 もう 



すでに 六 年 も 昔の ことにな つて 

しまった。 

一 時、 全く 姿を消し ていたけ 

れど、 昨年の 春 ごろから 再び、 

•!s つて 来た インべ I ダ I, とし 

てゲ —ム センタ I でも 見かける 

ようになつ てきた。 

ズ ンズ ンズ ンズ ンと 上から 下 

へ 情容教 なく、 インべ —ダ I が 

攻めて くる， 

基地の 瞎 にかくれ ながら、 左 

右に レバ I を 動かし、 ポタンで 

フ アイ ャに 

l_si テクニック は 名 古 »J 擎ち 

とか。 

これ はもう sfM ゲ I ムの 元祖 

なの だ。 



H レべ I タ— • アクション 





下へ 下へ と 降りながら、 目的 

を 果たそう" エレべ —タ I の 1» 

作 は レバ— の 上下で OK。 

ジャンプ ポタン は 有効に 使え 

るぞ。 敵 を キックで^ すの だ。 

敵の 弾 をよ ける 二と も、 エレべ 

—タ I の 空間 を 跳び 越す 二と も 

できる の だ。 



敵 をみ つけたら、 床に 伏せて 

* 統で I 発 必中/ すばやく 行 

動す る- 一とが 生き残る ただ ひと 

つの 道 だ。 

ドアの 中の 害 類 をす ベて 次 皿み 

出したら I 目 散/. 地下で 待 期 

している 自動車に 飛び乗って、 

バイ ナラ しちやう の だ/ 



人 ギャラ， 力が 飛来して きたの だ 

つた。 

しかし、 迎え 孳っ わが フ アイ 

タ I も 最新 型" ギャラ ガの体 当 

り ゃ译擎 を さけながら ミ サイ 

を 発射す るの だ- - この スリル 

たまらなく 快 威 r 

麵テ ユア ルフ ァ イタ— 攻 擎 が 切 

リ礼 なの だ〃： 

敵の トラクタ I ビ— ムに フ ァ 

イタ— が 接 W すると、 回転し な 

がら 吸い あげられて、 ギャラ ガ 

の 捕 《 となって しまう の だが、 

心配す る こと はない- 埔 まにし 

たに つくき ギャラ ガを 飛行 中に 

ファ イタ I で すると、 捕 * 

になった ファ イタ I は 元に 戻り， 

今 if つてい るフ アイ 夕 ー とドッ 

キングして デ ュ アルファ イタ— 

となる の だ。 

パヮ I が 倍と なった デュアル 

ファ イタ I で、 ギャラ ガ 編隊に 

大反 8* を 開始しょう。 

三面 ごとの チャレンジ ングス 

テ —ジ で、 ポ I ナス 得 点す るの 

だ J 8 種 親 もの エイリアンが、 

予測 も つ かない 飛行 をく り 返す 

けれど、 I 匹 ものが さずに 破壞 

し、 パ I フ H クト を遑成 だ。 

ポ ー ナス I 万点 は 腕の 晃 せど 

ころな の だ〃： 




フロン 卜 ライン 



コミカル .コ ンバッ 卜. ゲ I ムの決 

定版。 




登塌 する キャラクタ I の 特徴 

を 覚えて おく-一とが、 攻 K のポ 

イン ト なの だ/. 

コント ロ| ル レバ I で i ま 

たは 装甲車、 戦車の 動き" 手 

St の 方向 を 操作しょう。 

また、 チャンネル スィッチで 

St の 方向 を 発射 を コント 口 —ル 

する の だ。 谷 M の 風景で、 プレ 

ィャ— (it) が 現われる とゲ 



I ムス タ— 卜になる 

谷間 戰、 草原 戦、 砂澳 tsf、 そ 

れぞれ の戦閱 にう ち 勝ちながら. 

途中で 出て くる 装甲車 や 戦車 を 

乗リ つぎ 敵陣へ 攻め込め/. 

敵陣へ 首尾よく 手 St を 投げ 

込んだら 勝 利と なる。 

白旗 を 持った お 兵の 姿 はコミ 

カル だけど 何となく あわれな 









鳎 






^0 



グ 



バトル • クル！ ITMOl 



サブマリン 艦！？ i せよ z 



興奮の、 i スペクタクル ゲ 

—ムが バトル ■ クル 1 ザ IM に 

だ。 ^gは海中からだけでなく、 

空から ..pa つてく る。 

二方 向 レバ— で バトル - クル 

I ザ IMt;! を 操作し、 ポタンで 

爆雷 攻擎 だ。 

敵 を 回避し ながらの 攻 はス 

リル 点。 テクニックと 作 if 力 

が もの をい うので、 アクション 

^も B?i 脳 派 も.！！ 足で きる 海 SE ゲ 

1 ムだ U 

爆雷 は 水中の ため ユラ ユラと 

落ちて いく， このため" 敵の 動 

きを 予測して ポタン を 押す 必要 

が あるの だ。 

敵の 攻筆は 多彩 だ。 



サブマリン は 水雷、 分裂 ミサイル、 追 

跡 ミサイル を； 5? 載し、 バトル. クル I ザ 

lMS^^にasぃかか ってくる。 

水雷の 動き は 単純 だけれ ど、 数が 多い 

ので 油断 は 禁物た。 海底 機雷 は なかなか 

シッコ ィぞ。 そして やっかい なの は 追跡 

ミサイルと 分裂 ミサイル だ。 空中に あが 

つて バトル • クルーザ|2^^を追ぃかけ 

てく る 必中 ミサイル なので、 海中で 迎擎 

してお かないと あとが コヮ い。 

ときどき あらわれる サブマリン の 旗 ぼ 

- マスタ— サブマリン を 破 SS すると、 敵の 

攻# が I 時 的に 減少す る- 

フォ —メ —ジョン . サブマリン (艦隊) 

ゃシャ —クが あらわれたら、 ポ I ナス ポ 

イン トを あげる チャンス。 倍々 得点で ハ 

イス コア を 狙つ ちゃおう。 



二 I 三 三 =11111111 



S ッシ ヨン X 



スリル あふれる 1 1 一次元 ゲ I ムのス 




ピ I ドに負 けるな,. 



ゲ ー ムの 舞台 は、 第二次 世界 

大 のまつ 只 中。 

主役 は キミの * 錄 する 大型！ t 



未知なる 戰 いが キミの 心 を か 

きたてる〃： 



目標 を 定めて フ アイ アポ タン 

を 押す ためだ。 

ス クロ I ル 画面で スピ ー ド^ 

はゼビ ウス 以上。 地形の みが 

難しく つて、 目標 を 定める のに 

ひと 苦労 だ。 

上昇 下降 も 自由自在 だし、 敵 

の 擎 つてく る St が、 グ I ンと大 

きくな つてき たりで 3D 効果 は 



ナイト • スタ— 



WAH に 飛 2C て、 oi ステ I シ 

m ンを ifiz 




地上の 基地から 発射され た 口 

ケット で， 宇宙基地に 浮かぶ 宇 

宙 ドックまで、 おと M いながら 

飛行 を 練け るの だ。 

8 方向 レバ ー で、 敵の 攻 a* を 

かわしながら 宇宙船 を 操り- 宇 

宙ステ —ショ ン、 ナイト スタ— ■ 

宇宙 ドック を 作ろう。 

敵の 数 はなん と 三 十種類。 そ 

の攻 ». はしつ よう だ。 うまく 攻 

K. を かわして ステ —シ ョ ン など 



EXCITING VIDEO GAME 




イン ガ I 

i ケ I ムが 変わった。 ス ティン 

ガ I の si/. 



s 基地に 侵入して、 バイオ， 

トロン を WS 壊す るの だい ス ティ 

ンガ —• ウルフの 活 B で、 u 

に 平和 を もたらせ/. 

8 方向 レバ I でス ティン ガ ー 

- ウルフ を * 作し、 ブラスタ I で 

敵 を 破 《 しょう. 

宇宙 空 M を 進む ス ティン ガ I 

. ウルフ は 建設 中のお 基地に 侵 

入した- 最初に 出会った の は、 

ほおの ギガ ■ スフ ィァ. ブラス 

タ I をブチ 込んで 前進 だ- 

成 Is を 続ける！ g 基地の 中に、 

味方の 前 喀 基地が 取リ 残されて 

いる- 

この 基地に は- ポンゴ と 呼ば 

れる □ ポットが ス ティン ガ— ■ 

ウルフ を 待って いる。 

J§ を 回避したい 場合、 プレ 

ィ.？ -I が コンタクト すると、 タ 

ィム カウンタ I が 表示され. - 目 

盛リ がいつ ぱいに なると、 赤い 

ホン ゴマ I クが I つ 場え、 ブレ 

ィャ ー の 味方と なって くれる。 

ポンゴ は、 ボンゴ . nl ルで 

いつでも 呼び出す ことができる 

の だ。 

j« の 巨大 if 艦-ギガ ント は， 

essffisf まで 接近す ると 砲 I* し 

てく るので： W 息が 必 _*1 だ" 

ついに ® 基地 中心部に 到 逮だ。 

エネ ルギ —生 - バイオ トロ 

ンを 破壊して、 次の ステ —ジへ 

と 進もう-" 



何が 何で 4P«*_ クラ ッ シ ュ させる 

の だ/. 



8 方向 レバ I とホ タン を 使つ 

て 自車を コント a I ルし、 at の 

車に ぶっけろ/. S が クラ ッシ 

ュ すれば こっちの もの だノ 

ボタン？ -っ をう まく 使う- 一と 

から 始めよう.. 

赤い のが タ— ボ ポタン， 車 を 

加速させる の だ。 宵 はブレ I キ 



： ポタン、 

j« にぶつ けられて ス ビンした 

リ壁 にぶつ かりそう になったら 

.. すばやく 押して クラッシュ を 防 

ごう。 

キャラクタ I の 中で も、 メテ 

ォには 気をつけよう- - 二い つに 

ると アウト だ。 




を 作り あける と， ポ I ナス ポィ 

ントと 持ち 機が 場え る。 

宇宙 ステ —シ ヨンから 宇宙 ド 

ックの W で 1 宇宙 wit 士を 救出 

すると ビ I ム 砲が 使える ように 

なる。 

W が * まっている ところへ は、 

この ビ— ム 砲の 威力が 発揮で き 

る。 W に 命中し なくても， sstj 

に卷き 込まれる と、 附近の は 



全！ « する： 

発 sa? から 宇 S ステ I シ ヨン 

へ は III 往復、 さらに ナイト スタ 

—へ は 五 i、 そして 宇宙 ドッ 

クへ は三往 ST か 必要で， 合わせ 

て 十 1 の バタ I ンで 宇宙 ドック 

内で ドッキング すると ドック か 

ら 出る ビ I ムを 浴びて、 最初の 

バタ I ンへ _« り、 次第に 難しく 

なって いく。 



S2a 



画 



異 次元 空 闻に、 《J> い B いが VD 

広 lb& れ ていた/. 



ジャィ ラス 



ゲ一ム 空！ S 無限に 広がり を 見せ 

てきた 



新たな おの うごめき も 



て、 キミ はこの 激烈な 戦闘の な 

かで 生き wf る ことができ るか。 

マイ シップ を コント 口 I ルし 

て、 編隊で 飛来す る 敵機 や 乱 _w 

する UFO に 狙い を 定めて、 タ 

イミ ング よく 才— プン - フ アイ 

ャ 一/ 

I 二次元 的に スク al ル してく 

る 地平線の むこうに 何が あるの 

か、 ちょつ びり 不 «J 味なと ころ 

がまたい い。 

生き残る ために 敵 を K. 破す る 





戦 園の 舞§、 ついに 土星に 移つ 

た/. 



円軌道と いう 新しい 飛行 バタ 

—ン で、 IDEOCLAN 軍の 

臟 手から、 太陽系 を 守る の だ。 

円軌道 を 飛行す る ジャィ ラス 

の キャノン 砲を擎 ちまく つて、 

敵機 をせ ん滅 しょう。 

3D 効果が 生かされた 画面で- 

狙い を 定め ファイア/. 

右 まわ リ、 左 まわりと コント 

口 I ルを する のが 必要の 近 3。 

敵の 攻¥ は 多彩な ので 動き をよ 



く 見て 攻撃しょう- 

敵ヮ —フ 衛星の K の DIN 

G を K- つて- 式 器の 強化 を はか 

^ れ。 ダブル キャノン 砲に パ つ一 

ミ アップ すれば、 お をせ ん滅 する 

？ 5 - 一とが できる ぞ。 

ゆ 惑星 を 救って チャンス ステ— 

ジに 突入 だ" 

敵の 出現 nl スを 予知す る こ 

とが 勝利への キ I ポイント にな 



い ち 早く ダブル キ ャ ノ ン砲を 

獲得して、 二 連で 効率よ く 敵機 

を a- ち 落とせ。 

敵の 攻 W が あまりに も 激しい 

とき は、 WAII NG . PO- 

INT に I 時^3げ込もぅ。 しか 

しその 場所 は 誰に も わからない： 

この ポイント を 見つければ、 キ 

ミ はもう 無 » になれ るの だ。 

I 變 llllli 一一 



無 ffi の 大宙空 M に 広がる 熟 い 

戦い。 次から 次へ と 襲い かかる 

てく る S を 8S らす » 破 せよ/ 

ゲ —ムの 舞台な サタ —ン" つ 

まリ 土星 だ" その 空間に 戟閱の 

火ぶ たが 切って 落とされた。 

スぺ —スフ ァ イタ —を «; 作し 

ながら、 より 多くの 敵 を 倒す の 

が、 キミに 与えられた 使命 だ。 

発射 ポタンの ひとつ はビ —ム 

砲、 もう ひとつ は 二 連 ミサイル 

の 発射 用， 




ra アデ ス 



スぺ I ス シップよ、 i する の だ/. 



宇宙 isr か、 そして エイ リア 

ンが 現われた」 地球 を 守る の は 

スぺ —ス シップ 以外に はあり 得 

ない/. 

宇宙から、 地球 基地め がけて 

飛来す る エイリアン たち を、 ス 

ぺ一ス シ ップ を 左右に コント 口 



—ル しながら & 破す るの だ。 

大宇宙へ 飛び出し、 misK を 

a. 破しょう とする スぺ I スシッ 

フを 阻止しょう として * モンス 

タ I が 出現した U 

大挙して 押し 寮 せて くる モン 

スタ I の 中心部 を 狙って a- つの 
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リ さくな つたと き は、 レバ I 

決め" ** みながら ビ I- "砲 を 使 

つて 敵 を 倒す の だ。 



スぺ —スフ ァ イタ IX 



司令 艦 を 8* て/. « の 要塞 を 12 せ 

よ/. SFX の ig は 重い/. 



未知の 宇宙に ひそむ 怪しい 予感が あった。 

スぺ I スフ アイ タ IX の 出動 開始 だ。 

宇宙から 飛来す る UFO の 猛攻と、 トロ ッ 

ト ¥a の SS で、 いの 火-ふた は 切って 落と 

された 

怪 _-r ブレイ ズン ■ ェムの 魔力 を 破 BS し、 

バヮ I ァ ップ して トリ プ ルビ —ム 砲で 激 射す 

るの だ。 

果てしなく 戰ぃ統 ける われらが ス ベ一スフ 

ァ イタ —の、 エキサイティングな 戰闘シ I ン 




で ハ —ドな テク 二 ックを 楽 

しきつ： 

まさ。 ミステリアスな 通 

遇 も SFIX の 魅力の ひと 

つ。 さあ、 8 方向 レバ I で 

スべ —スフ アイ 夕 I をコン 

トロ， ー ル して、 スぺ I スゲ 

1,. 3 に アタック だ。 

二 個の 発射 ポタンで、 左 

右の 方向 変換と ビ I ム砲発 

射が 同時に 任 動す る。 三十 

ラウンドの 激戦に キミ は耐 

えられる だろう か。 

突然 現われ、 飛行 妨害 を 

し、 進路 を 変更させる 奇怪 

な 魔王の ブレイ ズン - ェム 

は、 I 発 必中で 破壊す るの 

だ- 破壤 すれば、 スぺ —ス 

ファ イタ— は、 SF;V< に 

変身して、 五 秒 M だけ トリ 

プ ルビ I ム 砲の 三連 発射が 

可能になる U 

ト a ット i を i す ゆ 

トロ ッ トコ マン ダ— を 破 壞 

すると、 画面 上 を 飛行して 

いる i の 機 を 全滅す る こ 

とがで きる。 ちなみに、 コ 

マン ダ —と—. 2 号 は 二 発 

命中で 破壞 しょう。 



さあ、 連§ が 可能な ビ 

ム 砲で、 宇宙 戦 《 と共に 

ての エイ リア 

戦艦 を 破 S* て 




が 出現し、 

I 砲に 向か 

る。 しかし 

こいつ を 撃ち落と 

せば 得点が 倍々 と 

の チャン 

スを IBS すな。 
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ス ISC! 口 n モ丄 アイプ 



セ パレ I 卜 • スクリ —ンで 楽し さ 




S の大 BK* を 突破せ よ/. 

れ無 嗷の« 閱車 / かなたの 駅 

を 目指して/ ス— パ 1*|:"コ 

モ I ティブの 大進 * の はじま リ 



櫬閱車 を コント 

□ I ル して、 次の 

駅まで 敵中 突破し 

よう。 エネ ルギ— 

の ある M は、 ス一 

パ— • □ n モ —テ 

イブに 変身して ス 

—パ ー . スモ —ク 

でお を や つ つける 

こと もで きる の だ。 

チ H ンジ ポタン 

を 押して、 ス I パ 

I . 口 n モ-' ティ 

ブに 変身す ると、 

無敵の 懺 M 車に な 

つて、 すべての 敵 

を at 破しながら 前 

進で きる。 

ス— パ I ■ スモ 

I クは唯 I の 武器 



スモ —ク ボタン を Iffi く 押す と 

低く、 長く 押す と B く擎 てるの 

で、 飛行機 や 飛行 K などの 目！ W 

を 見定めて、 短く 長く ポタン を 

一にしょう- 



ス|パ！*§ ン 



5JI4S*- 帯びて、 ザ クソンが 

i 星に アタック だ/. 



敵軍 破壊が 使命 だ/. スぺ I ス ス— 

ッに身 を 包ん Mli へ 飛 せ/. 



美しい 地球 を S の 手に 渡すな。 

ジャンプ しろ/ ビ I ム砲を «J 

て/. 

自由の 女神、 モア ィ像 とい つ 

たポビ ュ ラ I な 創造物 を 登場 さ 

せた、 一風変わった バトル ゲ— 

ムだ， あいつぐ 闘の ため" 自 

由の 女神 は 砂に 埋もれて しまつ 

た。 地球の 各地で 暴れ まわる 敵 

を 相手に、 パスタ I となった キ 

ミが攻 K- を 開始した の だ. - 

斬新な キャラクタ— 群が、 次 

から 次へ と 出現して 楽しませて 

くれる „- しかし、 キャラに 見と 

れ ていて は 地球 は 救えない ぞ / 

8 方向 レバ— と- ビ I ム砲発 

射 ポタン， シ ー ルド ポタンで コ 

ン トロ— ル しょう。 




シ I ルド ポタン を 押す と， 

体の 前に 出し、 敵の ビ I ム、 at などの 

K. を 防御で きる" シ I ルド エネ ルギ I に 

気をつけて if おう。. 

エネ ルギ —は、 ラウンド ごとに 出現す 

る 母 iB に 帰 M すると チヤ —ジ される ので 

有効に 使う こと だ- 



スカイ ラン T 



広大な 宇宙空間 を Is 台に して 

{•HSif 士の 孤独な if いが 始ま つ 

た-" 

8 方向 レバ— で、 スカイ ラン 

サ I の 移 動 を コント 口 —ル つる 

の だ。 

左右で 向き を 変化 させ、 上下 

は 位 S の 移動に 使おう。 

発射 ポタンで ビ I ム砲を 発射 
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て， 多くの 嚷 できる と- 

*€得 点が 得られる。 

キミ は 母艦の 指令 を、 どれ だ 



WB- の 指令 を 受けて-! « 射し- 次の 母艦 I, 

救助され るまで を I つの スト I リ I と.： 

てゲ —ムは 進行して いく。 



2 アイ アツ ク 



ゾ グラムで スぺ I スゥォ I に 勝ち 

残る の だ/. 



S 基地 壙し て、 宇宙基地 

に 無事 S リ 着く ことができる だ 

ろうか。 

レバ —でゾ グラム (ファ イタ 

丄 を 操作し、 ポタンで ク ラヴ 

イット . ビ I ム砲を 8-. ちながら 

敵 を破壞 していこう。 

敵 基地. ゴ— クの まわりに は 

敵機 ■ ァ I 口 発着 用の ミ ティ 才 

Icr か 八 個 ある. すばやく 破 « 

して 自草 基地 . パト ルス タ— . 



エイ サット へ * 還す るの だ： 

ミ ティ ォ —ロ攻 擎 の チャンス はァ —口 

発着のと き 「 ゲ —卜が； i くと 色が 変色す 

る，. さあ 狙い «*. ち だ C 

ァ — □ を破壤 していく と、 ミ ティ ォ I 

nr かゴ —ク 本体から 離脱す る.' 二れ はビ 

—ムで 破 境す る ことができない.」 

任務 を 遂行して、 バトル スタ— . エイ 

サット に 着 艦 するとき は 1» 陸 ポイント を 

はずさな いよう コント 口 —ル しょう。 中 

心に 近い ほど If 得点と なる。 





トンネル ゾ —ルに 侵入し、 猛 

攻 してく る W 援を 破す るの だ 

/. モンス タ In- ホットに も 挑 

戰 だ/ 

ス —バ I となって、 ザ クソン 

はます ます スリリングに、 そし 

て グラフィック 効果 も 抜群 だ。 



敵 宇宙基地に 侵入し、 ila を 

破壞 しょう。 オイル タンク を 

発させ、 燃料 を 1 しながら 前 

進しょう。 

トンネル ゾ —ン での 浮遊 機 雷 

は 爆破で きないので、 回避す る 

のみ だ U 

敵 本拠地で、 モンス タ I ロボ 

ットが 口に くわえて いる フ アイ 

ャ —ポ I ルに六 発 命中させる と 

□ ポット を破壞 できる の だ， □ 

ポット を 三回 破壊して 次の ラウ 

ンドへ 進もう。 



レグルス 



メカ • ァ| I マル を やつ つけよ-つ 

謎に i た レグルスの 世界へ a み 

込む の だ/. 




宇宙 感 寛の エキサイティング 



に ほされて いる。 S 道 だけが WJ 

された 道 だ/. 

フ アイ ャ— ポタンと ボン ブポ 

タン を 使い わけて 破しょう。 



空 を 飛んで ぐるお はまと めて 

ポンプで ぶつ 飛ばそう。 

の攻 K. を さけながら、 奧深 

く 侵入す るの だ" 

ポンプ は 障害物 のうしろ に ひ 

そむ 敵 や、 森林地帯で 道 を 作つ 

たり， モ クラの 穴 を 埋めたり と 

使いみ ちはいろ いろ- 

最大の 雜所は « の 大要 塞" 

二 いつを るの は 並大低 

のこと ではない， 要塞の 合体 メ 

力が 開いた 瞬間が チャンス だ。 

中心の エネ ルギ ー 核 を ポンプで 

擎 つの だ。 

これ をのが すと、 大要 塞の 総 

攻擎を 受ける ことにな つてし ま 




SMS 奮に 舊れ て、 いま 感 

1K のスぺ I ス • ゲ I ムの 世界が/. 



デスタ— 軍団 を «* 滅する 使命 

を tr ひ、 宇宙 は、 敵 スぺ- 

スコ a 二 I に 突入した。 

四 機が、 タテに 速な つた 編隊 

を コント ロ| ル レバ— で 操縦し 

よう。 ちょっと 凝って いるの は 

バンク (横向き) 飛行が できる 

二と。 フ アイ ャ I ポタンで 飛ん 

で 来る UFO を ■ ポンプ ポタン 

で 地上 施設 を攻 できる。 

ilS を擎戚 し、 *e 得点 を 得る と 

ミ ス テリ I タ —ゲ ッ トが 出現す 

二れ を や 一 



ャマ卜 



1 

はヮ —プ して、 1 15 に 母 S へ USB できる 



高 得点で 母船へ 着ます る y 

{as が I 機 追加され る" 



単純 明快な、 J»i9— ムの 登場/. 



S! 艦ャ マト を 操って、 激烈な 

i を 勝ち抜く の だ。 

レバ— を 左右に 動かして、 敵 

の ミサイル や 魚雷 を かわせ/ 

レバ— を 上下に 動かせば， 大砲 

と 速射砲の 照準と なる。 

コント □— ル レバ —の 操作の 

上手 下手が 即 スコアに つなが つ 

てし まう。 

艦 を 移動 させ、 照準 を 合わせ 

て 大砲 を 速射砲 を 発射す るの だ。 




ル に 有効 だ。 



てして 速射砲 は 飛 

、、サイ ルをバ ツチ 



ャ マト は、 ミサイル、 *SI を 側面に 

St! 受ける と 小破し、 二 発 目で 大爆 発— 

しまう， - 正面に 受ける とさ あ 大変、 I 

で囊 沈と なる ので ご用 心。 



パスタ ー.、 テクニカル 

メモランダム 



パ スク I 攻略の-ザ 

^など を • セ サ，， 



セサミ ジャバ 

:SK 担当 g から 聞き出し てき *1 



こ 一 



/つ 



「 なんと 百 二十 八-： 

の s_f からでき ている のです。 ) 

山 i 枯山 i^i 砂漠 in 由の ； 

女神 iil* 林 i ス ト. I ン マウ， -, 

ン テン I.- モ アイな どで、 スト 

リ I 的に も盛リ だくさん。 i 

フレイの 特徴と して は- シ 

ルド を 使って 防御が できる とい _ 

うこと です- 

しかし、 あまり シ I ルド ボタ ほ 

ンを 押してい ると- エネ ルギ II 

が なくなり、 飛行機へ と 変身し-.) 

てし まう のが： ほ 意が 必要。 ^ 

飛行機に 変わる というの は、 . 

アニメの * パル キリ—， が ヒンー 

ト となって いるそう なのです。 一 

画面で は、 海から バイ ソン ポ ，1 

現われて 攻犟 してき ますが、 メ 




下に： B すれば ほとんど やっつ 

けられます" 

なかほどに いると、 

がホ ップ してく るので、 

ドを 使って 防いでも、 下から や 

られ てし まう のです 「 リ 

左下の 海の 上に いれば、 

アウトに ならす 敵が 倒せる とい 

うわけ です， - 

円盤に 乗った ビッキ ー を 撃つ 

と、 ビッグ バ —ドが 登場し ます 

また、 ゴジラに 似た ビ 

グ などと いう キャラ も 出て きま 

す" _ }れ は、 背中が 光る X 

吐いたり で， 何 か に似てい ます 

ビッキ I は 類 もあります 

この 出かた にも 工夫が みられ ま 

す- ビッキ I を ««■ つ 二. 
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グが 出現す るので す、 

ザ. グレ I ダ I は、 パスタ— 

の 後方から a* つてく るので ■ フ 

ィを つかれて やられな いように 

:3W しましょう。 

キャラクタ I は、 いろんな も 

のが ヒントと なって 作られて い 

ます。 

グ ライアン は サン ダ— バ —ド 

から。 ス ひ ッグ、 ビッキ ー はス 

タ I ゥォ I ズ- そしてもう ひと 

つ、 赤い 同じ □ ポットです。 

二れ はおが コビ —した ロポッ 

ト という 設定で 1 同じ 機能 を 持 

つた C" ポットが 出現し ます". - メ 

力 ゴジラの 発想の もとな のです。 

« の 動き を、 ある sstsl* える 

こと も 攻路の I つの 条件です。 

というの も、 18 のシ —ン では 

自分の 動き はおろ か、 相手の 動 

きも、 木に 隨れて あまりよ く 見 

えない からです。 

モア ィ像は «1 初 は 動かない の 

です が、 面が 進む につれ て、 攻 

a- をして くるので 気をつける 1 一 

とです。 

自由の 女神 も、 面が 進む とお 

もしろ い 動き をす る ことがある 

ので、 おたのしみに。 

最後に 登場す る キャラ はレ— 

ザ ー ビ In ン です = 墜 すると 

バ スタ —は 自分の ベ I ス まで、 

ヮ —プ でも どれます- ただし、 

林の 中に、 レ I ザ —ビ In ンが 

出現した とき だけ 可能です。 

レ I ザ _ ビ I n ン を 擎 つてべ 

I ス にも どるに は、 射擎 テク 二 

ックが 必要と なります。 上から 

下に ミ ダレ ¥ ち をし なくて はな 



らな いのです。 - 一れ を、 - 

の 開発で は 。岡 山 S* ち， . 

けて います ク 

ビ ッ グハ —ド にも M- ち 4^ 

ります とにかく 三十 発 K 

んで みる ことです。 そうする 

ビ ッグバ —ドの 子供が 五 t^l に 

り、 全部 を S*- つと s 得点に お 

つくので す。 

「バ スカ —の キャラ は" 全 三 

種。 キャラクタ I の 多 さて は自 

信の 作品」 と。 



なんとい つても、 わずか 三 力 . 

月で 作った という 大作の パスタ 

L 「ただ 寝れ なかった」 と は 

担当者の 弁です。 

また、 関 発 スタッフが ほ とん 

ど、 タイガ I スフ アンの ため、 

キャラクタ I に は 全て、 タイガ 

1 スの 選手 名が ついてい るの だ 

そうです。 

たとえば、 パイ ソン issw:、 

フタ ルゴ 1- 阪神、 グ ライアン-' 

掛布 とい つた 具合です。 

スタッフの 中に、 一人 だけ 巨 

人 ファンが いる ことから、 ポ I 

グス丄 江川、 ディラン-... 橫 原と 

いう 一 I ックネ I ム もあります。 

こうして， 関 発 スタッフ 内で 

は" キャラクタ I 名が わからな 

くても- ニック ネ —ムで キャラ 

ク夕 I- を § するとい うお もし 

ろい 現象 も 起きて いるそう です。. I 

「これから は、 I 年に 十本 ぐら 

いのべ I スでゲ —ムを 発表して 

行きたい」 

と、 ゲ —ム ファンに とって は . 

うれしい 言葉 も 飛び出しました" あ 



レグルス • 設定 メモ， 



登場 キャラクタ— 

いう， 少し かわった § のパ L 




I プライ ゼス 

- レグルス と は一 



レグルス は、 第三の 地上 を 想 

定 して 作られた バトル ゲ— ムで 

す" そして、 この 地上で、 敵の 

メカ-アニマ ルを やつ つける と 

いうの が この ゲ— ム の投定 とな 

つてい ます， レグルス という 名 

は ■ aa 河系に 荑在 する 星の 

から 持 情した という ことです。 

ゲ I ム 中には、 地中-荒 地- 

林。 そして 迷路 は 三 ハタ— ンも 

あります。 

プレイヤ I の 武器 は、 ポンプ 

と ファイア I。 このうち、 どち 

ら かとい うと、 ポンプが 攻擎の 

キ I となる のせす。 

敵が 集まって いると きに、 ポ 

ンプを K. ち 込む と、 三. --- 四 匹 を 

同時に や つつけ る 二と がで き、 

高 得点の チャンスが 生まれて く 

ると いう わけです。 

ハチ • サン マウ チュウ ■ ネズ 

ミ . ゥ ミガメ . テント- ゥム シ - 

などの 約 二十 種類と、 敵 キャラ 

も 《* です" 

画面の 構成から も、 キャラ ク 

タ I の 動き や 背景に も" かなり 

I をつ lj つてい ますり 



第 I 面で は、 ガケの 上に；： 

が 集まって 休んで いますが、 

こを攻 a. すると、 リアルに W 

から 落ちて 行きます。 

二の シ I ンで、 一番 難し. £ 

たの は、 地形の 設定と いう 

です. - 画面 は 美し さ を そ 一 一 

ず、 地形に 凸 3 をつ ける- - 

苦労が あつたよ うです。 

かげで、 やられた ハチが ガ. t 

ら 落ちる ときには、 

ふれた 動きと なった のです。 

モグラ の 面で は、 モ グラ^ 

つた 穴 を 埋めてから 通る 必 s- 

あります- 

また、 見 

ぷくを£^きぁげて、 海 ガメが 3： 

現す る 場面です" この 動きけ 

見の 価储 があります. - 

「ただ 単に 敵 を やっつけれ *i 

ではなく、 頭 を 使いながら スリ 

ルを 味わえる、 それ もり 

動き をす る ものが、 - ーれ 

戰 闢ゲ — < 1 としてう ける で— 

う」 (S 

りの ゲ I 





バトル ゲ I ムは 

女の子に も 人気 



戦闘 ゲ— ムの fflf に 合わせて、 レポ I タ— の慶子 

ちゃんが、 ゲ— ム センタ— に突擎 取材。 

エキサイト している プレイ を 直撃/. 




ここ は、 編集部に 一 

楽 圾のゲ —ム センタ- 



もう 何度も sg 介して いるお な 

じみのお 店、 バトル ゲ I, "のレ 

ポ I トに もってこい だとい う 二 

とで やって きました。 休日の た 

めか、 広く 明るい 店内 はすいて 

います (このお 店、 学生が 多く 

て、 平日 はとても 混んで いて、 

取材 どころではない のです r 

奥の 方の カウル タ I の 上に、 

本誌の ショ —ケ I スが 置いて あ 

るの を 見て、 気分 はるん るん と 

して 来ました。 

店内 を ひとまわり。 やって ま 

す やって ます。 1H,*«S. かせて いる 

人、 血走らせ ている 人、 淡々 とレ 

パ I を 動かし ボタン を 押してい 

る 人、 熱中して ゲ I, "台 を 描ら 

せて いる 人な ど さまざまです。 

みるから に、 ゲ I ム 好きと い 

う 少年が いました。 




「小学校 二 年 だよ」 

i --; —ゲ —ム つて 面白い かしら？ 

「おもしろ いよ。 だけどす ぐ や 

られ ちゃうんだ。 あんま リ 来な 

いから" 友達と たまに 来る だけ 

なんだ」 

—— 今やって るの 戦争の ゲ I 

ム でしよ？ こういう のって 好 

ン ヨウ を ブレイ 中) 

なんか > ド キドキ 



「大好 さ- 

しち やうから」 



、らい 使った のか.； 



「また 百 円 だけ。 あと 二百 円ぐ 

らい 使ったら 今日はお しまいな 

んだ」 と、 とても かわいらしい 

男の子でした。 




-ぎ は、 ちょっと 奥の テ I ブ 

カツ ブルに 聞いて みます。 

^人 どうしみたい だけど？ 

-. ええ、 まあ」 

と、 大学生 風の カレ。 彼女の 

方 も ナウい 確》 じで ス テキです。 

i ビデ オケ I- ：" つて どうで. ん 



、p 
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「うん、 まあまあって ところ か 

な？」 ^. 

—— ！厶 P- や つ てるような 戰閱も I 

のの ゲ I ムが 好きなん です か？ 丄 

「個人的に は 好きです。 ね スリム 

ル があって、 やって るう ちに ど j 

ん どん «r; くな つてき ちゃうんで 1 

すよ ね」 一 

彼女 は？ 』 

「あまりう まくな いんです けど *| 

や つば リ やり 出す と 止まらな く は 

なつち やうんで すよ ね。 だから. 

やる のが こわくって」 ノ 

と、 外晃の わりに は 気の 強さ ^ 

が チラ リ。 _ 

, —— ！何 回目？ 1 

「五 百 円 _~ 二人 あわせて 千円つ j 

かつち やった かな？.」 ^ 

とても さわやかな 印象の 大学 1 

生 ペアでした。 】 

ラバ タイプの ゲ I, "機に、 ち，！ 

よ つと 目立つ ニヒルな お兄さん I 

が 座って います- . ま 

ェクセ リオン を やる こと 

多 いんです か？ _ー 

「そうです ねえ。 ェクセ リオン 一 

が 今のと 二ろ • いちばん 多い か^ 

な？ なんかお もしろ いんだよ 1 

ね。 」 J 

—— ど 人な と 一 > ろが？ ^ 

「どこが つて 別にない けど、 や 「 

つ は 男 だから" こういう 攻 S* 的： 

なゲ I ムを好 むん じ やない？ 广 



子供の 時から 戟争 ごっ- 

た でしよ、 そのな ごリ 

じ やない のかな」 

意外に も • 分析 的な 話が \ 

出して 来ました。 確かに、 一 

本能 を 刺激す る もの は" 0^ 

のに 限らず、 スポ— ッ など.. i 

性に は 人 *r か あるよう です 



—— [^p- までに、 何回ぐ らい 

りました？ 

「ヱ クセり オン は、 一 

いじ やない かな あ」 

4.. 日 は どのく- 

「また 二回。 でも、 .； 

て 来たから ね， いく， 

からない な」 

- J- ついいながら、 みんな J' 

てもハ ツビ— な 感じで プレイ 

ています。 

ケ I ムは、 自分 をとの 場に S 

きかえて プレイす る、 ゲ I ム. 

_ 体と なる 興奮 ゃスリ 

ら なく 全身 を ふるわせ るの；' 

うと 思います， 

「このごろ では、 女性の 方.； 

好んで $f 闘 ものの ゲ —ム をプ 

ィ されて ますね」 と： 

女性の 進出. J -、 ついに ゲ I 

にまで 及んで 来たので しょ- T 

それ も、 コミカル ゲ- 

戰 關 ものと いうので すか-. 1 

よ つと 意外な もします が： 



メ W^rt^M ゆ, 



«tw 、- ij*4vu, 一 



,4V 



ん A,J^, A 




話題 ゲ I ム マルチ 取材 




のおの ％0 



ノ シシ/ .fy 



ね あかに なれる ぞ 



い の 期 IK« 襄 S る ことのな 

ナム n のき 信 作 * リ フル • ラ フル" *«、 

者の S で _8鱺 になって いる • メル ペンの 世界 

に 場す 121. ャラ クタ— のカヮ ns に， 女の 

7 #MI いまな ざし ま 進ゥ ていて * ly ツビ I に 

つぐ ヒッ 卜と <«relj と は M 通いな SHi ラ であ 

ss. フル ，ラ フルの 魔力 八 シシま B 使して * 

WCB-RS とりあ X> すと い ラ* *. までに い 

SSK のケ I ム sly ルチ解 as して WAS* 






ラ ブル 





奇跡 を 超 Z すの だ"：： V プル 丄マ プル" 



それ は それ は 平和な 村が あり 

ました。 



そこで は 村人た ちが、 花 を 摘 

んだリ の 楽しい 毎日 を 送って い 

たのです。 

ある 日， 村人が 食糧と して 栽 

培して いる キ ノコに、 魔法 を か 

けて 奪おうと する 悪い 魔法つ か 

いが あらわれました。 

このまま では、 キノ n が 全部 

連れ去られて しまいます。 

この キノ コを 取り戻す 方法 は 

ただ ひとつ、 村に 古くから 伝わ 

つてい る、 M 力 を 持つ 道具 ，リ 



ブル ， ラ ブル， を 使う しかない 

のです。 

村人 は ，リ ブル • ラ ブル * を 

使って 魔法つ かい を 封じ込め、 

キノ コを とりかえす- 一とに しま 

した。 

でも、 * リ ブル . ラ ブル" を 使 

うに は 大きな 決 新が 必要な ので 

す。 

それ は、， リ ブル. ラ ブル" の 

魔力 * バ シシ， が、 大地の 生気 

を エネ ルギ— としてい るた め、 



魔法つ かい を 退治で きる ものの、 

今までの 豊かな 土地が 荒れて し 

まう のです。 

荒れ果てた 土地 を、 元の 緑豊 

かな 大地に する ために は、 魔法 

つかい を やっつけ たうえ、 花 を 

咲かせる； トプ カブ， S 

すし か 道はありません。 

妖精が 入って いると い- i の 

箱 を * バ シシ" で 搜し妖 1E をつ 

かまえる と、 どで かい 奇跡が 起 

こる のです。 



とにかくと にかく iC シシ / 




リ ブル • ラブ ルをコ ン トロ —ル 

して 囲む (パ シシ) の だよ/. 

• 

村に 伝わる 魔法の 道具 * リブ 



六 人 飛 ひ 出して きます。 

宝箱の そばに は、 天災 を 起- 

す i ガ— ゴル がいる ので ご m 

でも、 いち 早く バシシ して— 

まえば イチ コ 口 コ □ リンと や f 

つける- 1 とがで きる のです。 

バシシ して、 赤く 光ったら、 

その 囲みの 中に か ある シ n 

I コ。 もっと 小さく バシシ し 1, 

宝箱 を 取り出しましょう。 

• 

卜 プカプ をつ かまえて 

を 起， J しち や え，' - 

• 

宝箱が 出現す ると 同時に 飛" 

出して 来る、 六 人の トプ カプ， i 

全 _1__K バシシ すると. なんとな Z 

と、 すつ ごい 奇跡が； a こる のャ 



$ い 



；て も、 どうやって 付けた のか. 



ル • ラ ブル" を、 二 本の 8 方向 

レバ I (ツイン レバ. r) でコン 

トロ —ル して、 いろんな もの (キ 

ャラ クタ—) を 囲む (バ シシ) 

すると 得点です。 

キ ノコ (マ シュ リン) をす ベ 

て バシシ すれば I 面 (この場合 

シ I ズンと 呼ばせて いる) クリ 

ァ となります。 

もう I っシ —ズ ンをク リアす 

る 方法と して は、 妖精 (トプ 力 

プ) をす ベて バシシ し、 キ— ヮ 

I ド (FLOWER など) を そ 

ろえ る I 】 とです。 

• 

を 捜す の だ/, バシシ で 

みつけ 出せ/. 



こかに が I つ 隠れて いるの 

です。 {玉 箱 は、 小さく バシシ す 

ると 出現し、 中から ト ブカブが 



I つの シ— ズンに は、 必ず ど 



《キャラクター 解 》》 



ポイント 



WCO た わ ど一ぐ 



© 
C3 



ト プカプ 



p は リプル または ラ プル】 



下つ ば oJKaeo かい。 • き a 

ラン- uWi^、 お 二る と リブ 
ルを おい M ナて く 》。 



ライン t チ， ン 切る/、 サミの 



ライ ンの 上に 乗って スパーク 
し、 エネルギー をす いとる。 
ラインに ふれる と、 リプルと 
ラ ブルの 位置 KM** 、せ てんす 

る C 

_ 宝箱に かくれて いる 妖精た ち =^ 

全 M 集合す ると 奇》 をお こす 

^» の そばに ひそんで いも。 



ると アウトになる。 



.ij 



ト ブカブ を バシシ すると、 そ 

のト ブカブに 対応して、 キ I ヮ 

I. ドの 文字が、 画面 上 aa の. 

にあら われます。 

また、 出現した {i を バシシ 

すると、 wsra 点へ とつな がるい 

ろん な 宝物が あらわれる のです。 

これと、 ト プカプ 全員 をバシ 

シ して キ I ヮ —ド をす ベ て そろ 

える と、 スペシャル. ステ —ジ 

へと 移リ、 ボ I ナス 得点の チヤ 

ンス となります。 

參 

エネ ルギ 1JS で- リプル ■ 

ラブ ルは 無敵に なれる， - 

• 

リプル . ラブ ルは、 時 た 

つと エネ ルギ —がな くな つ てし 



ま -o ゲ— ム てす， 

マシ ユリ ン や S™ 物をバ シ シ す 

ると、 エネ ルギ ー が JS され ま 

す。 パシシ した ものに 見合った 

量が エネ ルギ —ゲ I ジ に加えら 

れ、 ひとめで 残 量が わかります。 

エネ ルギ— がゲ— ジに满 タン 

以上 (才 ー バ — • チヤ— ジ) に 

なると、 リブ ル.ラ プル は 無敵 

となる のです。 

リ ブル . ラ ブルの まわりが 白 

く 輝き、 その 間 は 恐い ものな し 

のつ おい 存在と なれる のです。 



！ y 場 キャラ は • 

とても 個性的 



t れぞれ が 



ュ 二— クなゲ —， "進行 は、 登 

場す る 個性的な キャラクタ I に 

よって、 より 楽しい ものに なつ 

ています。 そこで、 代表的な キ 

ャラ クタ I を 紹介して みまし よ 



B A S H I S H I G A M E! 





镶リ ブル. ラ ブル 村に 伝わる 

魔法の 道具。 魔力 バシシ で、 な 

ん でもかんでも 囲んで しまおう。 

攀ホ ブリン 下つ ばの 魔法つ か 

つ フリンに 触れる と アウト 

になって しまう。 また、 目が 吊 

リ あがる ことがあ るが、 これ を 

，いか リホ ブリン， と 呼んで い 

る。 スビ I ドが 早 くな リ、 ラブ 

？ 倒の 背い 矢) に 向けて 莫 

つす ぐ やってく るので ご用 心。 

攀 シェア I せっかく ツイン レ 



バ I を 使 つ て 引 いた ライン を、 

チョン 切って しまう ハサ ミ のお 

ばけ。 二い つがき たと き は、 タ 

イミ ングを はずして、 シェア— 

が 通り過ぎた ときに ライン を 引 

く- }と„ - 

參 キラ— ときどき、 不意に 出 

てく る 火の玉の ような ポ I ル- 

ラインの 上に 乗って スパ —ク し、 

エネ ルギ— を 吸い取つ てし まう 

油断の ならない 怪物。 ラインに 

触れても、 ラインに 伝わって く 



るので、 早 g に ライン を 切らな 

ければ ならない" 

• チェンジ ャ— リブ ル. ラブ 

ルを 入れ替える 妖怪。 チェンジ 

ャ I に 触れる と、 少し 面倒な こ 

とに なって しまう。 な ■ なんと、 

リプルと ラ ブルの 左右が 入れ 替 

わって しまう の だ。 今まで 左 だ 

つた リプルが おに、 右だった ラ 

ブルが 左に、 と I ぜん レバ. ー の 

方 も 逆！ fc する ことになる。 何度 

も チェンジ ャ —に 触れる と、 ど 



つちが どっち やら、 メ チヤ クチ 

ャゴ チャコ ン となって、 頭の 中 

まで コンガ ラ がって しまう。 

肇ガ —ゴル 天災 を 起こす Is" 

い つも トフ カプを 狙って いる 恐 

ろしい ャッ だ。 力— ゴルが 花の 

上 を 通る と 花が 枯れて しまう。 

リ ブル . ラブ ルを しっこく 追い 

かけて くるので 要注意。 しかし、 

ガ I ゴルが 出現す ると- ； ろに は， 

必ず すぐそばに 宝箱が あるので- 

OS しの 目安になる。 



U プル *ラ プルに は テク 一 I ツク が 

ぜ无 たい 必. IK なの だ 




パヮ— の ほと なる s 物 をと る 

ことが、 ゲ —ムを 長く つづける 

- J とに つなが つ てきます。 

そして- tt 物から H ネル ギ— 

を 得る に は テクニックが 必要な 

のです。 

マ シ ユリ ンをバ シシ しても、 

エネ ルギ |增 加 量 は— です が、 

« 物の 場合 は 515 までと、 か 

なり パヮ I の ことなります 。 

逆に， マシュ リン は パシシ で 

ポイントが^, 1^ 点です が、 植 

物 は エネ ルギ —が 增 える だけで 

ポイントと はなり ません。 

植物 は、 種-芽- 花-実の 四 

種類に 分かれて います。 ェ ネル 

ギ I の 場 加 を 望むなら、 実のと 

きが I 番で、 その 增加量 は « で 

す。 

しかし、 パヮ— が 得られる か 




ら といって. JBttf を 全- B. I 度 

に バシシ してし まう と、 " 

が 進行して 行って， あとに なつ 

て 植物が 育た なくな つ て 苦労 を 

する ことになります。 先 を 考え 

ながら プレイす る^ リプル ■ 

ラブ ルは 考えさせる ゲ —ム なの 



*8 協づ くり もリ ブル . ラ ブル 

の 楽しみの ひとつ 

鲁 

植物 は、 種 でと るより 実で と 

つた ほうが 効果的と いう- 一とで 

した。 また、 実は はじける と 三 

. つ 以下の 種と なります。 

そこで、 二れ を 利用して 画面 

上に たくさんの 花や 実 を 栽培し、 

臍-園の ようにして おき ましよ- ス 

こうして 育て、 1- やして おい 

て、 いざと いうと きに 収獲して 

エネ ルギ— を增 やしたり、 ォ一 

バ！ チヤ I ジで 無敵に なるこ 

と を 考える のです。 

ある 植物 をバ シシ すると 無敵 

にもなります。 パヮ —の ある 限 

リ、 どんな 敵に も 負けない ので 

すが、 いい 気になって いると I 

S. にパっ I がなくなる ので： W 意 

する- 一とです U 

ただし、 敵 もサル もの ひっか 

くもの： エネ ルギ li の 多い 花 

や 実は、 シェア— に チヨ キンチ 

ョ キンと やられて、 枯らされて 

しまう 二と も あるので- 麋園を 

複数の 場所に 作って おく 一 一と も 

必要でしょう。 

• 

とっておきの 攻略 法 は 

トプカ プのキ I ヮ ー ド 



{さ5 をハ シシ したて たんに 出 

てく るト ブカブに は、 箱から 出 

てく る 場所に よって、 対応す る 

キ— ヮ 1 ドの 文字が 決ま つてい 

るので す。 

文字の 頌番は 左側からで、 こ 

れは、 他の キ— ヮ— ドの 場合 も 

全く 同じな ので、 しっかり 頭に 




入れて ■ 効率よ くキ— ヮ— ドを 

そろえる よくに しましょう。 

± i ヮ一ド は、 FLOWER 

-IN A ME などの 



To PIN AME の 場合 はト 

ッ ブス コ ァの 人の 名前 を そろえ 

なければ ならない ので 苦労す る 

一 J とでしょう。 

膀番 さえ わかって いれば、 何 

の 文字が 不足で も、 恐れる- } と 

はありません。 

トプ カス は、 画面の 下の 方へ 

ようとす る 性 tfr か あるので、 

下をぺ I スにバ シ シ すれば 効果 



的です- また、 I 文字 か 二 文字 

の # 合に は、 目標と 定めた トプ 

カブの 下から 網 を 張って おけば 

OK なのです。 



IDS 点へ つながる のダ 

參 

トプ カブの 飛び出す {i をバ 

シシ すると、 いろんな 宝が 出現 

します。 

四千 点の a から + 万点 ものの 

までと、 種類 も 点数 も いろいろ 

です。 

中で も、 二種 類の 魔法の 宝物 

を とれれば、 リブ ル • ラ ブル は 

動き やすくなる のです。 

その ひとつ、 砂時計 は、 時計 

の 砂が 流れ 終わる まで、 S の 動 

きが ビタリと 止ま つてし まう の 

です。 ここが チャンス。 時 M の 

ある 限り、 パシシ を フルに 使つ 

て 得点 あるの みです。 

もう ひとつ は 水晶の 玉。 二れ 

が 現われる と 何 かが 起- 1 るので 

す。 しかし、 何が 起こる のか は 

ここで は 害かない 二と にします。 

ゼヒ 自分で やって みて ください。 

七 面 仕 降の、 秋の シ I ズンの 

{i の 中には、 * 通 出て くる 宝 

物と は 少し 違った ものが 入って 

います。 

スペシャル フラッグなら、 リ 

プル . ラ ブル， か I 組增 える し， 

ハ —卜なら 種が 三つと いうぐ あ 

いなのです。 お楽しみに。 

これらの 場合" 最大の テク 二 

ック として は、 リ ブルと ラ ブル 

が、 なるべく 離れて 宝物 をバシ 

一れ も自 



シ する- 1 とです。 



リ に 工夫して みて ください。 



ま， 基本 テクニック として は、 

{faE を 下から 上に パ シシ する- 一 

とです。 こうすれば、 ある 程度 

の 宝 は 自分の ものと なる はずで 

す。 

けれども- 宝箱 を バシシ して 

も、 どんな 宝物が 出る か は、 ラ 

ンダム となって いるので、 天の 

女神 様に お祈りす るし か 方法 は 

ない のです。 

• 

バ シシは えながら 

幼 Hl^ 的に 使う の ダ，. 

參 

自分が パシシ した 場所 は ■ 最 

初 は 緑の 土地な のです が > 

に 色が あせた ように 変わ つてい 

さます。 

あま リ 何度も 同じ 所をパ シ シ 

している と、 色が 茶色に 変わつ 

てし まう のです。 

色が 変わる という こと は ■ 大 

地の エネ ルギ —が 失われて いく 

ことで、 この 場所で は 核 物の 育 

ちが 悪くなる という 一 一とです。 

つまり、 あま リ変 わらない よ 

うにして バ シシ する- 一とです。 

おまけに、 この 土地の 色 は" 1 

シ— ズ ンが 終わ つ て. 元の 色に 

は 戻りません。 

そして、 二 面、 三面と 進んで 

行き、 茶色の 部分 は增 えてし ま 

う I 一とになる のて す。 

この 不毛の 土地 を、 元の 登 か 

な 土地に したいと 思う のなら、 

キ— ヮ— ドを そろえなければ な 

リ ません。 

トプカ プをパ ッ チリと バシシ 

して、 キ— ヮ I ドを そろえれば、 

緑 * かな、 袖 物の よく 宵つ 土地 

へ と 変える- 1 とがで きる のです。 



す < にや s れて しまう 

プレイヤーの だめ に、 
親切そう なァ謝 ス 



I 

i 



SS 



—鏡. ネックレス. ッボ 



El 





何 f レイしても- 最初の 面 

をク リアで きない- すぐに 終わ 

つてし まう という プレイ. ¥ -I は、 

ツイン レバ— を 両方と も 使おう 

とする から、 かえって n ン トロ 

—ルを 難しく している- 一とに、 

気付いて いない 人た ちでしょう。 

ま、 どうしても 見栄で 二 本の 

レバ— を 操作したい 人なら それ 

でも 結構です が、 一般に 見栄 を 

張る 程度なら、 ゲ I, "の 流れ を 

早く 党え てし まう ことです。 そ 

うして マスタ— する ほうが 得策 

の はずです。 

リ ブルで もラ ブルで も、 どち 

らか 片方 をべ —ス にして、 コン 

トロ I ル する- 一とです。 

-パ I の コント ロ| ルを マス 

- できたら、 宝箱 し 出し 



て、 トプ カプを パシシ する こと 

にしましょう。 

宝 は 十 種 以上。 ランダムに 出 

てく ると はい つても できるだけ 

点数の 高い { 玉が 出現す るよう に 

祈る I I とも 必要です。 

また、 宝箱 は 下から 囲む よう 

に 心がけましょう。 というの は、 

中から 飛び出して くる トプ カプ 

は、 必ず 下に 出ようと する から 

です。 下から バシシ すれば、 う 

まくして 一 網打尽 できる かも 知 

れ ません。 

外周 を 使 つて バ シ シ するとき 

に は、 画面の 1 辺し か 使え ませ 

ん。 タテ 面と 横面に バシシ しょ 

うとしても 作れない ので 念の た 

め。 右側から 出たら 右へ もどる、 

左なら 左へ、 上なら 上へ ；… と 

いう- J となので す。 

I J んな ふうに、 リ ブル - ラブ 

ルは、 .<フま での ゲ ー ムと は、 か 

なり 構成が 違って います。 

特に 違って いるの は、 スコア 

にあります。 

ハイス コア を 決定す るの は、 

どれ だけ 多くの キ —ヮ I ドをそ 

ろえ たかと いう ことで、 ポ イン 

卜に はそんな に閉 係がない ので 

す。 

そのために、 I 位よりも、 I I 

位、 三位の 方が 得点の 高い 順位 

が 表示され る- J とも あるので す。 

という こと は、 二通りの 遊び 

方が できる- 一とに もなる わけで 

す。 キ —ヮ I ドを できるだけ 多 

くそろ える か、 高 得 占-を 競う か 

はフレ 1.？ 1— の 目 由な のです。 

できれば、 両方が I 等なら い 




エア は 毎 周 金. 土 S 

十七 時， HI+ 時までの あい f 

五 メガヘルツで 聰 け- A 



の 放送 研究会から、 よりす ぐら 

れた七 名の メンバ I で、 ファン 

タジ ッ ク なおし や ベ りが 聞け る。 

最近の 1 や、 ひに 閒 する 

情報、 恋人 獲得 i など 内容 は 

益り だくさん。 

* リス ナ ー との コミュ ニケ I シ 

ヨン fri. 心に/., を 合言葉に 張 

リ 切って いる。 

しゃれたお 店で グラタン を 食 

ベながら、 FM ジョッキ I を瞎 

くなんて ハ ィ カラ つ て 感じ： 

でも ちょっと Is は、 ここ ポ 

ップ nl ンで しか 敏 けない こと。 

近い将来に は ネット ヮ I ク化も 

,s している ので 楽しみ だけれ 



話の タネと して 1 度 は 行って 

みて はいかが？ キミに も ハイ 

テック 感覚が つかめる かもしれ 



so 三 I 七 二三 I 七 一 四 五 







十四日からの NA9EXPOS 前の ため か、 各社と も 

品の 発表が 極端に 少なく、 なんど、 走り まわ つ て 集めて 

みても、 たったの 六本。 

それでも メゲ ずに ごしょお かい —— つ/ 



ジェ ネシス 



- スト) 原始 島 

ス ) ロマン、 



； に 隠されて いる 物 を SSH» 

の だ。 でも、 i 物 を 見つけても， 

使い道 あるの かな？ 

• 

冒険、 ど あ— いすき 人間へ 送 

I 葉。 

スタ —卜の 最初に、 島 全体の 

マップが 出る。 その 地図に、 八 

力 所に 隠されて ある 宝物が 表わ 

\ ずえった いに 見逃さ 




ないように しなくて はならない。 

8 方向 レバ I を 使用。 ブ — メ 

ランで 敵 を やっつけ るの だ。 

島に いる 敵と は？ • キャラ ク 

夕 —はけつ こうある の デス。 恐 

巨人、 モヒカ ン、 海の 中 か 

らの 恐龟、 怪島、 火山の 爆発な 

ども ある。 それに、 主人公に よ 

く 似た 小人が 出て くると か。 ュ 

二 I クな面 も 持って いる。 



一 漂着した 主人公が 操り 

ファンタスティック ヮ， 

ブ| メラン を 使用す る 際に は、 

手本に ブ ー メランが 戻って くる 

まで は けられな いので 法 意。 

森の 中 は 安全地帯 なの だが、 

森の 中から はブ —メラン は 培け 

られ ない。 

高 得点 を あげる 方法 として は、 

恐竜に 乗った 原始人 を やっつけ 

る こと。 S 竜 を 殺さない ように 

して、 その 恐竜に 乗る と 逆に 火 



広げる 

- ルド/. 

炎 ^ がで きる。 

恐竜の 上に 乗って いると、 攻 

擎もブ I メランより は 有利に な 

リ、 また、 恐竜が 殺されても、 

主人公 は 助かり、 ゲ —ムが 続行 

できる ので ある。 

八 力 所の 宝物 を 全部と ると 一 

バタ— ンがク リアで きる。 バタ 

—ンが 進行す る ごとに、 島の 形 

やら、 宝の 位置 はもち ろん その 

つど 変化す るので、 宝の ありか 

は、 頭の 中に しっかり としまつ 

てお くこと が 重要な ポイントな 

の だ。 

恐竜 や、 原始人、 動物た ちと 

戦いながら 宝物 を 探す。 勘に た 

よるよ リ、 頭の 中で 党え てプレ 

ィ した 方が いい プレイが できる。 

だが、 冒険 をして みょうなん 

て 思って、 プレイす るの も I つ 

の 遊び 方な のか もしれ ない。 

現実から 少し は 離れて- 古代 

ロマン を、 味わって はいかが か 



熱 の 地 を 出 53? する エア— 

\ J シ ップ。 迫り 来る 敵機 を擎墜 し、 

-\ H へ と 句うな ：.>。 



(サン 電子) 地球 を 救う の は キミ だけ だ/. 南極 基地へ 向け 発進， 



1 



熱 の *^ 地 を 発する エア- 

迫り 来る 敵機 を搫 し、 

ほ； el^ 地へ と 向う の だ。 

• 

熱帯の 草原、 亜熱帯の 海、 山 

岳 地帯の 上空、 南極海。 そして 

水 原の 基地へ と 続く ニ段ス クロ 

—ル の、 奥行の ある 画面。 

前方 向 のみでな く、 機体の 傾 

斜に 合わせて 発射され るビ —ム 

£ 砲 は、 テクニック 派 的に は うれ 

わ しい 設定 だ。 

© また、 十七 種に 及ぶ 敵機が そ 



れぞれ 個性的な 動き をして い る 

の も、 プレイし ている 側に とつ 

て は あきない。 

ハイレベルの プレイ をしたい 

人に/. 

① 空中 レ ー ダ— 基地 は 五 百点と 

なる ので、 できるだけ 破壊す る 

こと。 爆発 時に 弾 を 発射して 来 

るので 安心し ない- 1 と。 

②パタ —ンが 進む 時に 現われる 

編隊 敵機 は、 ビ —ム砲 だけで * 

つ こと" そうする 二と によって、 

高い ボ— ナス 点が 加わる。 



きつけて 擊 つと、 ニ桷 めの SSI 

が 現われる ときに、 同時に 三槻 

めが 現われる ようにな つてい る。 

これで I 機 分 余分に 得点が 可能 

となる。 

④ レベル 2 以降、 右端に ミ サイ 

ル を空擎 ちす ると、 エア —シッ 

プ の 背後から 敵機が 迫 つ てく る。 

_ I れも千 五 百点と 高 得点になる 

の だ。 

⑤他 にも 高 得点 キャラクタ— が 

I 機で I I 千 点/. などと いうの 



も ある." 

また 秘密 攻 a*. で、 最大 I 度に 

五 機 出現させる 1 1 ともで きる の 

で、 一挙に 大量 得点が 可能と な 

る。 

二八 〇 一年、 銀河 帝国 軍 

の 秘密 基地が. 南極大陸 マ —力 

ム山 にある 1 1 と をつ きとめた 同 



キミ は 南極 秘密 基地 護衛 編隊 

の 執 掬な 攻擎に 耐える 二と がで 

きる か/ 




f v»»*2rJrJIM— ピ—. -) 有機 コンビ ュ I タ I 要塞 を 破壊せ よ。 

A% ，(コ エノ) ク レイジ ー ロット を 全滅す るの だ/. 




破壞 法と して は、 

た すら ミサイル を ¥ つので ある。 

赤 < なって きたら、 いまひとつ。 

もう ひと ふんばりで 破壤 できる。 

後半になる にしたがって、 お 

の 動き はもち ろん、 攻擎も 手 を 

ゆるめな いので、 スリリングな 

ム展閣 になる の はまちが い 

最終目的の 有機 コ ンピ ュ ー タ 

を統 

括す る 要塞で あるので、 少々 手 

は s» 悟しても らいたい。 

しかし" 「M . I」 を 破壞す 

I 千 ポイント とれる の だ 



から、 やる つき やない。 

ポ I. ス • コント □ — ルポ タン 

を 押し 続ける と、 発射 方向 を 変 

えずに 移動で きる。 - I れを 使い 

こなせる ようになれば、 六十 四 

面 も 夢 じ やない/. 

この 超 過激な 宇宙 亜 空間の 中 

ての 戰 いに、 くり 広げられる □ 

マン。 勝者 だけが 常に 生き残れ 

ると いう 戦いの 大海原の 中で、 

キミの 生き ざま はいかに/ 

生物の 生存 を 許さなかった、 

n ンビ ュ —タ I 支配の 完全 社会。 

この 完全 を 崩す の は キミ だ /- 




に 
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(セガ ) ロボットよ、 大ぶを 胸に ぐわん ばれ」 




ルな キヤ- C, 



* じょうずに af ひたい， なんて 

いう 人に- I I。 

ロボット を コント 口 —ル して 



箱 を 1 個 落とす と， 四百 点。 

敵に 当てる と 千 点。 

箱 を 頭 番に 落とす と、 四百、 

八 百、 干 二百、 三千 二百と、 高 

得点の チャンスが 待って いる。 

また" シ— ソ— で 敵 口 ポット 

を统ね 飛ばす と 千 五 百点と、 タ 

イミ ング と手碩 のよ さが モノ を 

いうの だ。 

箱 を 全部 落とす と エネ ルギ— 

の 残 数が スコアに 加算され、 次 

の ラウンドに 進む, 一とが できる。 

- 一うな ると やられち やう こち 



1.-^ 口 ポットに 夕 ツチされ る = 

2 敵 口 ポットが る ハン マ— 

に当たって しまう。 

ま)敵ロポットが出す*^5„|にゃら 

れ ると アウト。 

ちて くる スプリングに 当つ 

てし まった とき。 

⑤シ— ソ I で 敵 口 ポットに 挑ね 

_3 された 場 <『 

⑥ エネ ルギ —が 「OJ になって 

しまったら モチ、 駄目。 

さて、 キミなら- 1 の コミカル 

ホット. ホッパ —君 を どうや 

つて あやつる か。 

敵 □ ポット をシ —ソ— で 跳ね 

飛ばす まで はよ かった けれど- 

すぐ 反対に 跳ね 飛ばされな いよ 

うに、 tF? をつ けなくて はなら な 

キミ は ジャンプ I 番、 ffln.* 

ットを 接み つぶす 一 一とが できる 



.i^i マ誦 ピン K メイ Kfl)？f 器き ほ； マトリックス フレ^ 



トリック. カプセル . リフト 

を. a 在に 橾り ダン グを やつ つけ 



アメリカ 的な ゲ I ム の 登場 だ。 

その 名 も ，マ I ビン メイズ，。 

ゲ I 厶 内容 は 簡単な の だが" そ 

れ だけに かえって 難しい という 

ゲ I, " も ある。 それが アメリカ 

ン タイプの ゲ— ム。 

なんせ アメリカで はけつ- J う 

うけてる なんてう わさの シロモ 



アメリカナイズしたい 人の た 

めに。 

立： かっかみ にくい という 

ところが 第 I の雜 しさ。 

この 立体感と 8 方向 レパ —の 

えない かざり は、 すぐ 

にゲ I ムォ —バ— の 文字が おい 

でお いで をして しまう ので 注意 

しょう。 

キャラクタ I 的に は 二つし か 

出て 二ない。 バタ I ンは五 バタ 



t》- 






—ン である。 

赤い 点 を I つ I つ 食べて いく 

の だが、 一 つで も 食べの 二そう 

ものなら、 ダン グに 追つ かけら 

れて おだぶつ 必至。 



トリック . カプセル . リフト 

をう まく 使いこな すの も I つの 

必要条件 だ。 これ はフレ I ムの 

四 端に エレべ I タ— が あり、 い 

わ ゆる 一 一階に 通じる 路 なので あ 



また、 二階 を結ぷ 通路と いう 

こと だけで はなく、 相手の I 

を かわす の も I つの 手" 

光る 玉 をと ると バヮ —がっき、 

敵に 対して > 光で 攻 fi. をす る】 I 

とがで きる.. この 場 .5a、 まとめ 

て 敵 を やっつけた 方が Hi 得点の 

チャンス となる。 攻 ¥ する 二と 

によって ！ つの： ffl に対して 五 百 

点。 相手が 二 • 三っつ づけて き 

た 場合 は- その 倒した 数 X 五 百 

点が 得 占，； という- 一とになる ので 



^ テイン スタ— 



撟ゲタ をう まく 利用しょう。 

バヮ —もな く、 ダン グに 追つ か 

けられて 困って いる 時には、 夕 

イミ ングを 計って、 橘 ゲタを 落 

とすの だ。 しかし、 へた をす る 

と 自分が 橘 を *s れな いはめ にな 

つてし まう ので、 ：W 意し なけれ 

ばなら ない。 

パヮ— をつ ける と、 育 白 小人 

だった のが、 赤く おこる ので そ 

こいら へん も I 党の 価储は ある J 

キミ もた まに は. ハイ テック 

に 迫って みょう ぜ い/. 



は 西部の 名シ ェ 

ヤング ども は.； I 数. <> 

の w^i 史の 新たな 一 




(タイト 丄 ワイ アツ， 

からな つてい る。 

第 I 場面。 シ I リフが 通りで 

ギャングと 戦う シ— ン だゥ 

さて、 ギャング は 酒場の 中 か 

ら、 また 通りに 面した 建物の 中 

から 出た リ、 引っ込んだ りしな 

がら «• つてく る- この 時、 シ I 

リフの 位 _s と、 弹の 方向に 気 を 

つければ そんなに やられる- 1 と 

シ H リフの 移勳は 8 方向 レバ 

弾の 方向と 発射 も 8 方向な 

ので、 シェリフの 位置が よけれ 

ば、 ギ ヤン 

グ をスピ I 

ディに やつ 

つける- J と 

がで きたり 

する。 

しかし、 

ギャングば 



にァ ー ブ、 口 ー ン レンジ ャ 1、 それとも？ 



にぶつ かってぶ ざまに ころんで 

しまったり もす る。 ころんで し 

まう と、 数秒 間 は 立てない ので 

注意が 必要。 

早 射ちの テク 二 ックを 駆使し 

よう。 二人の ギャング を， たて 

つづけに 二人 やっつけ ると" し 

ばらく おじけ づ いて 射って- 1 な 

いの だ。 

第二 場 ®° 酒場の シ I ン。 こ 

のシ— ンは なかなか 難しい。 ピ 

ァノの 陰、 カウンタ— のうしろ- 

窓の 外。 いたるところから ギヤ 

ングは 射って くるの だ。 

,eA< に丸テ I, フルが あるので、 

それに ジャンプ I 番 飛び乗って、 

かつ- 1 よく ギャング を や つつけ 

れば、 得点 は 倍になる ので トラ 

また、 カウン 夕 ー の 向う に は 

酒 ビンが Si つてる 棚が ぁリ" そ 

の ビン を 射つ と 得点 五十。 下に 

敵が いて こぼれた 酒が かかる と 

百 五十 点と なる" 



ラス トシ I ン。 そこ は 馬 小 __r 

この 馬小屋 は 二階建て になって 

いる。 ここで ワン ポイント。 I 

階から 二階の ギャング は 射てな 

いの だ。 ギャングの 方 も 同じ。 

だが、 二階から は ギャング を 射 

つ ことができ るので ある。 とな 

ると 当然、 シェリフ として は 二 

階に 登って いた ほうがい いとい 

う- J となる。 

棚 や ハシゴ からと び 降りる- 1 

とだって できる。 その 時に、 下 

に い るギ ャ ングを 押し つ ぶ せば 

得点 は 倍に なったり したりす る" 

ポ I ナス シ I ン 

これ は 古来から 伝わる 一対 I 

の 决關シ —ン である。 その かわ 

り I 発し か 射てない。 馬に 乗り 

すれちがい ざまに ギャング を 倒 

せ/ 当たる と 二 千 点， 当たら 

ない と 千 点と なる.' 

いや I、 これ はまる で莫 昼の 

決 開の 一場面 を 見て いるかの よ 

うな 興奮の ゲ —， ：！ だ ぞい。 
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Personal Computer 



塞パ省 コンビ： 



SC-3000H (セ 力) 

ン 3000 に 兄貴が 登場. グ 周辺機器 も 充実して 



セガ. パソコンに、 

本格的な ハ— ドキ 1 

ボ ー ドの SC—C0O 

OOH が 加わり、 使 

い 方 次第で 楽しい。 ハ 

ソコン ライフの 拡がり 

を 約束して くれた。 



磨きぬ かれた 一 nssz 

なのに 低価格の うれし さ 



SC • 3000 シリ— ズは、 

多 機能な のに 低価格 だ" は 

SC 30CC の 仕様、 機能 は 

そのままに、 より 使いやすい ハ 

—ドキ ー ボ —ドを 採用した デラ 

ックス タイ _ブ。 

SC の 特長 は- ワンタッチで 

機能が 変身で きる 力— ト リッジ 

システム にある。 

ゲ ー ム、 ミュ —ジ ック、 学習 

力 —トリ ッ ジ など の ソフト を、 

本体 右の スロットに 差し込む だ 

けで それぞれの 機能が フルに 引 

き 出せる。 

低価格 二 九、 八 

〇〇 円、 三 三、 八 

〇〇 円) だから キ ディ コンビ ュ 

—タ 並み だと 思って はいけ ない。 

本格派の ため、 BASIC . 

レベル u、 レベル m の 力— トリ 

ッ ジ も オプション として 用意 さ 

れ ていて、 能力 や 用途に あわせ 

てレべ ル アップが できる。 

レぺ ル S は.："、 B と あるが、 

機能と して は B の 方が 上。 最大 

ROM^KB RAMEi^KB の 

能力 を 持って いる ，- 

BASIC . レべ ル mB を 装 

着 すれば、 多 なプ ログ ラミン 

グが可 自作 ゲ— ム、 図形、 

アニメ —シ ヨンな ど 従来に も 増 

して 性能が アップし ていて、 プ 

ログ ラムす る 楽し さも， グ I ン 

と レベルアップした。 

BASIC は 応用 も いろいろ。 

ダイエットの ための カロ リ— 計 



算ゃ、 お母さんの 家計簿、 口 — 

ン の 計算に 月間 予定表と いった、 

家庭内の さまざまな 計算 はもち 

ろん のこと、 情 I 理ゃ 処理が 

簡単に 済ませられる。 

m 進 演算に より、 内部に 桁 計 



算 (表示 はリ 桁)、 関数 計算まで 

楽に 処理で きる。 

手軽に ァ— テ ィ ス ト 気分 を 味 

わうた めに は、 グラフィック 機 

能 を 発揮 させよう。 

青 • 赤 • 緑 を はじめ、 十五 色 

に加え 透明の 基本 十六 色と、 力 

ラ I ミキシング によって、 なん 

と 二百 十 色 もの 色彩 表現が でき、 

256X192 ドット 構成で、 

その 色の 鮮か さは ひときわ G 



i 






m -毫 


1 


rf 'ュ 





SEGA GAME SOFT 



,n=-l_>vnu 



モンス タ ー や 力 ェ ルを 退治し 

ながら、 風船 を 割って 火炎 放射 

器の 燃料 を 補給しょう。 

ネズミ くん は、 ハラ ドンの シ 

ビ レ 光線 に 当たる と 動け なくな 

つてし まう ので ご用 心。 

バヮ I アップ . ドリンク を 飲 

みほす とス —パ— マウスに 大変 

身/. まわりの モンス タ I を I 

気に 飲み込んで、 高 得点 を あげ 

る 1 一とに しょう。 

力— ソル キ— で 四方 向に 動き、 

INS/,DLLJ しキ I でフ アイ ャ 




I 最 D 曼 iA 




(四、 三 〇〇 円) 

スぺ一 スシャ 

トルで 大宇宙 を 

ス ラロ I, "だ/. 

自動車 レ I ス 

と 違って、 レ一 

スの 舞台 は 広い 

ぞ" さあ スタ I 

卜 だ。 • タイマ I 

が 作動した。 

レ I スは 時間 

との 競争 だ。 加 

進して、 赤 や 青 

のスタ —ゲ— ト 

を 次々 に 通 進し 



(1)颺辺««/5^レ：1~5^*12'ジ卜糝 



< カラー プリンタ〉 

'.'/-FH の' ホ '一ルペン タイつ 

の 4 色 カラー • フ' 口 ッタ • フっ' 



テキスト モードで は 入力した 
义卞を そのまま l:P 卞し， グラフ 
i ック モード は グラフ や あ:: をフ 

ログ ラムに よって n /に： フリン 

ート できる • また, - 13, の 




れ ている ので， コマンド' お fir 

tUffig を^す る。 <39，800W> 
《カセット' データ レコーダ〉 

レベル ii ほやの 必 t がない せ in 

； (t 〜奥な Q —ド. セー 



ろ/ タイムリ ミット 内に ゴ一 

ル インしたら、 ビギナ I ランク 

から C ランクへ 上昇で きる。 

つぎは B ランク を 狙う の だ。 

そして、 プロ テクニックの 必要 

な A ランクへの 挑 if も 待って い 



チン ジャラ の パチンコ をパソ 

n ンで ブレイ だ。 

おなじみの チュ —リップ ゃク 

ギの i など も 本格的。 



.-7 とそろ つたら、 ラ ツキ I チ 

f- ッ 力が 閱 いて 三十 秒 M その ま 

*„ 今のう ちに 玉 を かせぐ の だ 



スぺ I スレ I サ I の A 級 ライ 

センス は キミの 手に おちる か。 

力 —ソル キ I) 1 でお に 左に 

動き、 T で 加 星が 作って い 

る 閉門 を 抜ける と 色が 変わり ポ 

イン 卜になる。 障害の 飛行 物体 

を 避ける の だ。 

(II 「八 〇〇 円) 

口 —ルだ • .J に 玉が 飛び込め 

ば、 タイムが さらに 三十 秒 延長 

される。 

家庭での 十八. Ms パチプロ 

が 急場しても、 当局 は I 切閱知 

しないの だ。 

INS,, DEL キ I を 押して 

ゲ ー ムス タ I ト。 




ブ C- グ ラミング を マスタ I し 

さえ すれば、 オリジナル ァ —ト 

も 簡単に 描け、 力作 はデ— タレ 

nl. タを 使って プログラム セ I 

ブゃロ —ド はいたって 簡単 だ。 

レベル m で、 スプ ライト 機能 

を 使う と ■ 自作の アニメ I ショ 

ンを 楽しむ > I ともで きる。 




作曲 動 演奏 • 学習 も 

力， 卜 リッジ ポン Z 



リッジが あれば、 誰でも 手 に 

画面 を 見ながら 作曲が.. - 楽譜 を 

見て インプット すれば" 自分の 



好みの 曲の 演奏が 楽し め る。 

S C の 自5|-^ は 三 重和音 の コ ン 

ビュ I タ サウンド。 四ォク 夕— 

ブの 音域の 音色の 美し さが 光つ 

ている" 

ミュ— ジック . エディタ ー 力 

I ト リッジ を 使えば、 ポップス 

から 歌 M 曲までの 作曲 や 編曲 は 

自由自在。 シン ガ I ソング ライ 

タ— の 気分に なれる。 

§ だって、 SC が あれば 楽 

しみながら OK だ。 

ゲ —ム f で 熱中で きる f 

力 —， r リッジ をス a ッ トにポ 

と 入れれば" 即、 楽しい 家庭 教 

師の登 sr 

力 —ト リッジの 櫂 SS は 整 富で， 

小学生 か ら$ 生 までの 幅広い 

年令 を 対象に した 内容に よ つ て 

成縝 アツ ブは キミ 次第。 

文部省 指 i 領 準拠の ソフト 

は、 英単語、 化学、 日本史、 算 

数な ど。 毎日の 予習 や 81- にぴ 



パソコンに 

慣れる に は、 

ゲ， ムでキ 

1 に 慣れる 







R-80a(4MH2) 


メモリ 


ROM a 


8~48KB (オプション） 


RAM 


I8~32KB (ォ プシ ヨン）、 グラフ ィ ック用 \/-RAM )6KS 


能 力 


構 成 


力 T ーデ' イス ブレイ 1 + 1 さ 
キャラクタ、 8X8 ドッ トマト リックス 


L キ— 


がキ' - 

i ^ 


ASGI 準拠 配列 メイン キ一 ポ一 ト' 

48 ファンクション キ一、 コン ト ロール キ一、 4 力一 

ソル コン トロ 一ルキ 一、画面 切替 キ一 




キ 


GRT インタ一 フェイス （RF 及び ビデオ）、 
ォ一 ディ ォ インターフェイス、 FSKJ200 ポ一、 
プリンタ イン 夕 一フェイス、 ジョイスティック.:. 


に" 


AMP 付 EXT スビ一 力 取 付 可能 (DIN プラグ; 3 ，ト' 使 培） 


ぎ费 S 力 


DC3W7.7W (本体 附属 品 'AG アダプタ 使用） 


形 寸法 蕭'. 


353CW)x2tO(D) X46(H)ran/| . |k» 



ま ュニッ ト 


インタ一 フェイス ポ ツクヌ 


1 


コ ン パク ト • フロッ ピ 一ディスク 


音響 力 ブラ 300 ポ一 




"習うよ り 憤れろ ノ/ 古く か 

らい われて いる ことば だが" バ 

ソコン の 場合に も あてはまる。 

という わけで、 プ ログ ラミン 

グの 学習 をしながら、 11 ぬ- 

をす るた めに、 ゲ —ムカ —トリ 

ッジを 差し換えて、 ゲ I ムラン 

ドに Ds わりさせる 二と をお す 

すめ。 

それとも， できるだけ ジョイ 

ス ティ ックを 使わずに キ —ポ— 

ドを 指で はじいて キ— 操作に 惯 

れ る- 1 と を。 

SC のゲ I, ：! ソフト は、 セガ 

の 人 ipT ヒデ 才ゲ —ムを 中心に、 

SC 用に プログラムし なおした 



もので、 ゲ —ム センタ— の 迫力 

が、 そのまま モニタ I 画面 上で 

楽しめる。 

ゲ I ムカ —ト リッジ は、 セガ 

から 発 I 几の ものに 加え、 コンパ 

チ (コンパ —チ ブル ■ 汎用 性) 

を 実現した、 ックダ オリジナル 

の オセロ ■ マルチ ビジョン 用の 

力— ト リッジ も 使える ので、 ゲ 

—ムの 種類 は グンと 増えて いる。 

アイ レムの ジッピ —レ— スゃ 

ナム コの ギャラ ガ" オル 力の ス 

ぺ I ススラ □ I, a など も 新しく 

ソフトに 加わり 全 二十 本。 ムフ 後 

続々 と S: ソフトが 発 I 冗され る 

予定 だ。 



國セガ . sci3000H 

三 三- A〇〇 円/本体、 附属 

品 共。 

< 別売 力— ト リッジ > 

BASIC レベル n 五 〇〇 

〇 円/, BAS—C レベル mB 

I 五、 OOQ 円/ ミュ —ジッ 

ック I 二、 OO0 円/学習 

力 —ト リッジ 各士 一、 八 00 

円/ ゲ— ムカ —ト リッジ II 一 

八 〇〇 円！ 四、 三 00 円 

書ゲ —ム 専用機 SG II 00 

I 五、 000 円/本体、 

ジョイスティック 一本、 附属 

品 共 



わんぱく 自動 

車パ ッカ— は、 

敵の 車 を さけな 

がら、 立体 迷路 

を 自由に かけめ 

ぐる。 道路に あ 

る ドット を、 通 

過して 全 せ 

れば OK。 スぺ 

シャル ドット を 

通過す ると， 無 

敵の バ ッカ— と 

なって、 敵の 車 

もなん の その。 

衝突しても 平気。 

どんどん クラ ッ 

シュ させて 前進 

する の だ。 



nu (三、 八 〇〇 円) 



(三、 八 〇〇 円) 

ルなフ リッパ I の サウンドが ビ 

デ才ゲ —ムに 登場。 

ポ I ナス 得点で きる ドロップ 

タ— ゲ ット、 ポ I ナス 得点 X 倍 

率の チャンスの ある キッ 力— ホ 

I ル。 ラ ツキ —ポイント は キミ 

のキ —コント 口 —ル にか かって 

いる。 

ポ —ルの 打ち出し は、 - 1 'の 

力 —ソル 干 —で スプリングの 調 

節 をして t i のキ— でポ— ルを 

it くの だ。 あと は T i のキ ー を 

たたいて フ リッパ I を 動かし ポ 

I ルを ピコン ピコンと はじきと 

ばそう。 



ゲ J "セン 夕— の片 すみに あ 

るフ リッパ— ゲ —， ：-。 リズ ミカ 



ゥォ I ゲ I ム PART2 ^^Dn GAVE 

やめら ft* いとまらない I ^から プレイして みた 




レイして みると. 

渡来 一 雄 

，やはり プ レイ をして みなくて 

は、 ゥォ I ゲ ー ム のお も しろ さ ，： 

はわから ない. なんち や 

つて- «f いの！ 一?«> 子が 判定 

するとい う ** 子ゥォ I ゲ t 

§ してきて- ゲ |ム§ 三十 

に チャレンジして み.；， r 

—— n 一 一 六 OOW.) 

^月ト 五 B> i の i ケ原 を 

して 行なわれ.；/ ご存知 

関ケ ieQ<la 戦， ^ の 六 時間の 

SS? ある 

大ド 分け目の 関ケ SI« の シ 

ミュ レ —シ ヨン ゥ才. I ゲ— 

決 «E ケ原 がそれ。 

ゲ ー ムの mS は ■ プレイ 4 -.1 

が ■ それぞれ»5川^^の串ぃる 

東軍と 石 田 一 - 一成の § とに 分か 

れ、 敵 を 全滅させる ことに ある 

実際の 合戦 は. 六 時間 もの 激 

闘の 末、 i の li^ 勝に 終，； 

の だが、 ゲ —ムの f n は- 西 軍 

の {law という こと も あるの だか 

ら. そのお もしろ さは や.，？ ^！：-く 

て も わかろう という もの。 




ム 整の では- 歴^^を新しく塗 

り かえる こと もで きる の だ。 

この ゲ ー ム している の 

はゲ I ム 子 判 {is 付 > 

ぁ四 十 個、 解 I 一 枚 だ。 

ふつうの ゥォ —ゲ ー ム， t 遠う 



き 



L 



ボ，' ル 紙の ゲ— ム«|\^ なく 基 

構が 組み込まれた 本 Jew? な 

もの。 ゲ— ム 中の. 大候， 

0^Mffi3z? ると いうの 



ま- 何 は ともあれ- 戦闘 例 を 

V をして みょう。 




実際の いのよう に ■ _§ が 

同時に 移動、 戦 開 はでき ない。 

まず 東軍が 《B し ilar 

つづいて 西 軍が Is に 東軍 を攻 

¥ る といった 形で. <fi の 流 

れを 再現す る ことになる。 

ゲ I ム 時間 二十 分と はいう も 

のの" 解 f を んでゲ I ムの 

概略 を 1? 解したり- 戦 Hg4! 

a; してみ たりで- 実際に . i 十 



かかった 時間 はなん tgis 

： と 十五 分。 

確かに 最終的に プレイし たの 

三十 分ち よ つと では あつたけ 

- までの 道のり はかな 




ぶ 



が あるので， なゲ 1 

へと 移って 行く のが- - 

ムの ダイ ゴ味だ ろう。 

わが 関ヶ原 合戦の 行ガは 

そうそう. この 時 はなん L. 

が 破れ， f に雜 利の 女 

はえんで しまったの だ。 

わが W の 手で 歴史 は 変わ 

しまったの だ。 フフ フフ フ 

(エポック ；. 





日本 防衛 戦 独ソ 電撃 戦 

一二、 八 0。 円 V 三、 五 。。円 




ゥォ —ゲ I ムの ビギナ I 向け 

★ 印。 

I 九 四 I 年 六月 二 ±1 日 午前 

三時 + 五分、 北 は 北 f に 面す 

る ムルマンスクから、 南 は カル 

パ チア 山脈に いたる、 広大な ド 

イツ 及び その 同盟国と ソ連の 国 



境 線 は、 突然 一斉に 砲火に 包ま 

れた。 

ドイツ 第三 i 総統 i 防 軍 

最高 司 .SPK 目 ァ ドルフ • ヒ トラ— 

の 指令 第二 十 I 号に より、 

ッ及び 同盟国 軍 三百 万 は、 電 ¥ vdl 

的 S5 により ソ連 を 崩壊させる 



ごく 近い将来 において、 日本 

の 国土 の 上 で 近代 兵器 を 駆使し 

た 争が もし 起- 1 つたら …… 、 



一部の 地図 を もとにした 三枚の 

ゲ —ム «i と 三百 個の コマ *s つ 

た、 初心者に も わかりやすい シ 

ミュレ 1 シ ヨンゲ I- 3。 

一九 八 X 年 七月 七日 xa- 

日 午 前 七 時 〇o 分、 日本 全国の 

そして ■ やや g れて 世界中の テ 

レビ や ラジオな どの 報» 機 M は 



一斉に 重大 ニュ I スを 伝えた。 

「本日 未明、 北海道 北部に 正体 

不明の 武 s@ が 上陸し、 付近 

1 帶の 町々 を 占拠した SS です。 

また 現地からの 情報に よります 

と 」 と。 

i や 地形 • 兵種 • I 股 市民 

. 訓 緣 法 - 戦術な ど を E 使して 

押し寄せる 上 t§st を 迎え 擎ち、 

日本の 国土§ り 抜く- J とがで 

きる だろう か。 





ため、 。パルパ 口 ッサ 作戦， を 

閣始 したので ある。 

ドイツ 軍 は、 この 日までに 総 

計 百 五十 三 ^^を， 東部 戦 線， 

に 集結 させて いた。 

中で、 最も 重要な 任務 を 与え 

られ ていたの は、 二 個 装 sia 

が i された $1 団 だった。 

その 目標 は、 ソ連の 首都 モスク 

ヮ だった ので ある。 

二の ゲ I ムは、 US の 

最初の 八 日 問 を シ ミ ユレ —卜し 

たもので、 ビギナ I でもす ぐに 

プレイで きる ように、 ル I ルは 

最も 簡単な ものに 絞って ある。 

しかし、 ゲ— ム 内容 は スリル 

に 養んで いて、 短 時 M でお もし 

ろい ゲ I ムを プレイしたい 中級 

者に も マッチした ゥォ— ゲ —ム 

だ。 

^カウンタ 阜位 \ I タ 



クス は， 1\ゲ —ム時 Ml 

I 今 レイ S 



~i 対甲賀 

F _.J^^ 者 向け 一二、 八 〇0 ん 




明解な ゲ— ムル —ルは 初心者 

にゥォ I ゲ— ムの 楽し さ を 味わ 

せて くれる。 

忍者の 預領 となって、 将軍 睹 

殺 ゃ密害 W 取な どの 任務 を 遂行 

する の だ。 

敵の 率いる 者 や 侍の 能力 は 

ゲ —ムが 始まる まで わからない 

というの もお もしろ い。 



I ド 5- つ 

の 伊賀 者 . 甲 冒 忍者の 活 

躍の 世界に 踏み込もう。 

ゲ —ム整 も、 従来の «s のよう 

に 六角形の へ ックス ではなく、 

屋敷と その 周辺の 見取 図 を 四角 

の マス 目で 区切って あるし、 コ 

マ や マ —力 I も そのもの ズ パリ 

の イラスト になって いるので、 

即 忍者の 世界に ひたれる- 一と だ 



タイガ II 



、 000 円 



中級 以上の 人の、 戦術 及ゲ I 



ノパ 

【部 戦 

一い シ 



I 九 四 四 年 六月 六日の、 

づ上 8: 戦 以降の 西！ 

^ における 戰 享 戰を、 新し 

<テム+*>^g^って、 .^Ms でに ない 

ソ アルな 戦鬪を 再現して いる。 

ル— ルは 基本と 上級、 選択の 

I つが 用意され てお リ、 上級 ル 

-ル では、 エンドレス . フェイ 

： テム *J 用し、 ィ ニン 

, ェ ィズ に両覃 とも 

.攻». がで きる ようになつ 

ている。 

この システム によって、 緊迫 

した 戦車 戰の 味わいが 深くなる 

ので ある。 



パンツ ァ —プリ？ 谝 




」ル の 戦術 級 ゥォ— ゲ— 

ム。 

ョ|ロ ツバ 東 I 線で くり. けられ 

た 機甲 戦鬪を あます ことなく、 リアル 

に 再現して いる。 

なんと 十 種類の シナリオ をと おして、 

機甲 戦と は 何 か を 理解し • 加えて 多く 

の 火器 4! うこと によって" 独ソ 両軍 

の 潜在的な 弱点 を 知る- > とがで きる „" 

単に ゲ I ムと 楽しむ だけでなく、 東 

部 af 線に おける 戦術 戦閱 *4 物で 得る 

以上に， リアルな 方法で； 8 できる シ 

ミ ュ レ ー シ ョ ン の ダイ ゴ 味が ある。 



GAME • TOY に HOBBY • GOODS 
*8«S、 とにかく^に 手に して 試して み 
た。 それぞれに、 なんと 面白い こと。 大人 も 

充分に、 というより 大人が 大いに 遊べる と 

あって、 編集部で も 大ゥケ でありました。 



さ • い —IPG 

H してみ たよ ン 



B 早 射 ち チャンピオン は 誰 だ/. コンビ ュ I タビ —ム ガン 

プロフェッショナル 

一 瞬の 判断力が 勝敗の わかれめ となる。 ビ， 

ム ガンで ガン マ ンと 対決〃： 




，コニ タン" でお なじみの 

ゲ I ムは、 ただ 阜に シュ —ティ 

ング をす る だけの もの tfs い、 

タ— ゲット の 中の ガンマンと 早 

射ち ii-S うと いうの が ミ ソ。 



二の テのゲ —， "となると ガゼ 

ン張 切る のが 約 I 名。 ホル スタ 

I を 腰に、 早 M ガンマンに 挑 if 

してみ た。 

第 I 段階 はファ —スト • ドロ 



I、 つまり 早 射ち ゲ— ム。 何 秒 

で 六 人の ガンマン を 倒せる か を 

競う。 

どちら かとい うと、 ガン ブレ 

ィ になれ るた めの 耪習 用ゲ —ム。 

ガンマンが 统に 5™ れ ると 同時 

に 電子 カウンタ I が 作動し、 统 

を擎 つと 反応す るし くみになつ 

ている。 レベル は 五 秒から I 秒 

まで 五つに 投定 がで きる，— 

拳銃の 光束が 広い ので • まず 

タ ー ゲット を はずす 一 一と はない 

が、 ガンベルト を # いて、 銃 を 

抜く に はや はり テクニックが 必 

#r ホル スタ— を 使いよ くして 

おく ほど プロと して 通用す るよ 

うだ。 

第二 は サバイバル。 

次々 に 現われる ガンマン を 十 

六 人 倒す i きゲ— ム。 

ガンマン は 倒す ごとに 次第に 

せくな り、 f 十六 人まで 挑 Sf 

できる。 しかし、 an. たれる とそ 

の 時点で ゲ I,. ：" ォ— バ I とな つ 

てし まう。 

これ は、 かなりの 》|敏 だ。 

最終 ゲ— ムはホ I ガン ズ - ァ 

レ I。 班 別 射撃と いう、 i 力 

が St のゲ— ムだ。 

ランダムに 現われる ガンマン 

を 五 人 俐し、 se 得点^ 点に 祧 

if する の だ。 七、 六 八 〇fr 




コ ンビ ュ —タ 対局と 人 M 同士 

の ST か « ベ、 コンビ ュ— タ相 

手の SNn は I i 五までの レべ ル 

が f されて いる。 

タ ツチ 入力 式の 大型 ゲ I ムパ 

ネルと、 表示 窓が あり、 操作し 

やすい レイアウトに 感謝。 

何が うれしい かって、 自分の 

打ちたい § に、 直接 指で 石 を 

セットす る- 1 とがで きる- J と。 

な ポタンがない ので、 ゲ 

—ム 進行 は 簡単 だし、 パネルが 

大きい ので、 誤 操作 によ- け 

という- 1 ともまず 考えられない： 

ォク トリバ I シのル —ル はと 

て も 簡単。 

黒、 白 交互に 石 を 打って いき， 

タテ . ョコ. ナナ メの いずれ か 

で 八 目 して 自分の 石 を 並べ 

ると 隱ち だ。 

石 を 打てる の は、 必ず 相手の 

石 を はさむ £1 でなければ なら 

ず、 はさまれ ると すべて 石 はか 

えされ る。 

ど- 1 にも 打てない 場合 はパ ス。 

どちらも パ ス の 場合に は 引き わ 

けと なる。 

自分の レべ ルを 知る ため、 ま 

ず はレべ ルポ タン を 押して ー に 

セット だ。 

右 を 打つ に は、 パネルの 格子 

の 交点 部 を I に 指で、 おく 押 

せば いい。 

相手の 石 を 返し、 統 いて コ ン 

ビュ— タが石 を 打ち、 再び 自分 

で 打つ …… このく リ 返しで 勝 fi; 

を 決する の だ。 

入 c レベルで も、 けっこうむ 

ず かしい のです ょン。 

九、 八 〇o 円 



ポケットの 中の パチンコ 店。 景品 はもら えな 

いけど、 電役 パチンコ b ダイ ゴ味は 充分 だ/. 

という わけで • I 台 

で 百 台 分の パチンコ台 

が 組み込まれ ている パ 

チン コゲ I ムを プレイ。 

レバ— を 押す ごとに 

119 つ はじかれ、 人 

ると ランプが ついて 玉 

が 十発增 える。 

玉 を はじく SS さは レ 

パ 1 を 押す 時 M が 長い 

など 3S く， この タイ ミ 

ングが 打ち止め かゲ— 

ムォ —パ I か を 左右す 



ンも それぞれ に^あつ 

て、 あわせて 刚 種類の 

パチンコ台 となって い 



に 入る- > とので きな 

い 十八 の 読者で 

も、 充分に、 いや それ 

以上に パチンコの おも 

しろ さ を 味わう- 一とが できる。 

，子の パチンコ。 ついつ い 熱 

中し、 身体 を 左右に ゆする なん 

ての は 序の口。 スリ I セブンで 

も 出よう ものなら、 SSiK に 力が 

入り" 手に 汗 a ると いったぐ あ 

い。 リアルな 玉の 動きに、 思わ 

羣艦マ —チが a をつ いて 出たり 

して …… 。 五、 五 o〇 円 




指で さわれば 石が うてる 逆お 八目ゲ I ム。 タ 

ツチ パネルで ゲ —ムが 変わった/. 



台の 釘、 チュ I リップ、 役 物 

などが、 次々 と 変化す る ポケッ 

ト版 パチンコ ゲ I ム。 

• 

手のひら サイズの くせに、 な 

んと ^WSB の 台で 遊ぶ ことが で 

き、 打ち止め 台数 や 出 玉 数. S 

うの だ。 

持ち 玉 五十 発 を もとでに、 打 

ち 止め K 錄 りかえ よう。 



大型 i«- を 8? が IS れる A 

入力で きる、 おどろきの メカ。 



直接 石 をう つ « 分が 味わえ、 腕 

も 上達/. 




I タ I ボ .ド ライブ 



臨場感 あふれる 一 一種 類の 力 ー レ —ス と、 八 桁 

電卓が ド ッ キ ング したお もしろ ゲ I ム。 

ブラック フ H イスに、 白い ポ 一 んま 画面な ので、 臨場感 は 実車 

タンの、 3: な スタイルが、 い 

かに も 早そう な ドライ ビング ゲ 一 難 をい うなら、 左右 対称の 画 

J でな く、 右 ハンドル か 左 ハン 

-ル の、 遛転 席から 見た ミラ— 

ちょっと 画面が 小さい けれど、 一 の ：8 が ほしいと 二ろ。 という 

運転席に 坐った i でゲ —ムが 一 の は、 ドライバ I から は、 この 

できる のが うれしい 設 *r ； 画面の § での 逼転 はありえ な 

面面 上の 自分の 車 を コント 口 一 いから。 ル —ム ミラ— が も-？ ^ 

—ル する のでな く、 ドライ ビン 

グ ポジション か.， 野が • 



どれ だけ 




し 左に 寄って いれば 

しかし、 ハンド ゲ 

まで 来て いるの だか- 

センタ —のコ クピッ 

早く、 画面の 車 を n 

する 設定から， この タイプ 

行して ほしい もの だ • 

ゲ I ム I では、 刻々 と 変化す 

る 制限 i の 表示に 合わせ、 車 

をう まく 避けながら- 

-« く 走る か. S う。 

もしも スピ I ドォ— • 

たら、 * ビ —ポ— ピ —ポ. 

トカ —の サイレンが ¥ 

力 —に 追いつかれ ると： 

る。 

ゲ— ム U は S5i のない 

リ I ゥ H ィを， 平均 時速^, i, 

h 以上で、 右に 左に 車 を かわ. 

ながら 走行す るの だ。 

アクセル、 ブレ I キ、 ハ ン： 

ルに 対応した ポタン を 押し、 

全 運転 を 心がける- 一とが 攻略 法 

につな がる。 

ハ ン ドル ポタン すと きに 

は、 フェン ダ I ミラ I ゃル I,. n 

ミラ— をよ く 見ながら、 車線 変 

更 をしょう。 

前 をよ く 見て、 車が 近づいて 

来たら 早目に 車線 変更 をす るか- 

スピ —ド. J とす ほうが、 楽に 

ク リアで きる。 

レぺ ル アップす る ごとに、 

の 車が 車線 変更す る ほ 率が 高 

なリ、 視界 も 悪くな つてく る 

で 運転 は 慎重 さが 必要と なって 口 

くる。 しかし、 車 S1 更 する 車 

は ウィン 力— を 出して くるので、 , 

西 面 をよ く 見て いれば 回避 は そ y 

れ ほど 雛し くもない。 I 

五、 <QO 円 ^ 



I デ— タパ ンク 

DATA BANK 一 

指で 書く デ ー タパ ンク。 計算 や メモが フィン 

ガ I タ ツチで 入力で きる 驚異の メカ 



Hi き 文字 認敏 機能. S つ た 

の 電卓が 登場した。 " 

要な！ 3 を その 場で メモし、 

つで も 呼び出せる 電子 手 w。 




指で 素早く M れ ると、 左の 表示 

窓に 害いた 文字が 現われる の だ。 

入力 は アルファべ ット。 害き 

res や、 タ ツチの i によって 疾 

S 作 は あるが、 正確に 害く よう 

に すれば、 すぐに 解消す る。 

2. で 使用す る 場合 は、 フィ 

ンガ— メカより * パネルの マス 



IT み メカが 威力 を 発揮す るの 

」 記憶 機能と メモ 記憶 

機能 だ。 メモリ i 量 は 両方 合 

わせて I キ □ バイト、 九 二 九 文 

字 分。 名前と I 番号なら 五十 

から 六十 人 分の 記憶が 可能 だ。 

ス ケジュ —ル 表と して. S え 

るし、 他人に 知られたくない デ 

—タ や、 w-tts 号、 預金口座 《- 

号な どの «£_»: も、 キ— ヮ！ 

ド によって 保 a する ことができ 

るシ —ク レット «s*«*f し、 

パ I ソナル 情報 力 ー ドの 役割 を 

充分 果たして いる。 

入力 はタ ツチで、 そして 呼び 

出す に は アルファべ ッド頃 (メ 

モは 入力 履) 、 ダイレクト、 ィ 

ニシ ャル、 スペルな どの サ— チ 

機能で f になって いる。 

また、 別壳り RAM パック を 

增設 すれば、 5S 帳なら 約 百 五 

+ 人 分にまで i を アップで き 

る。 

1 二、 九 OOR 




3DS2 フフ ィ ッ<>;7| ム 

ジョ I ズ 



双眼鏡 タイプで、 熱中 度 應％ のスリ —ディ メ 

ンシ ヨンゲ —ム。 迫 熱の 水中 戦で 生き抜け/. 



ポケットに ポンと 入れて、 ど 

こで もお あそび という わけ 

に はいかない けれど、 立体 画面 

のゲ —ムは 迫力 たっぷり。 

參 

何 は ともあれ、 ファインダ— 




をの ぞいて、 スィッチ オン をし 

てみ よう。 

両手で ガッチ リと 持って， 双 

眼统を 見る ように 構え、 上部の 

すり ガラ ス 部分 るい 方に 向 

ければ、 スクリ —ンが ぼんやり 

と 見える。 

上部 左側の サウンド スィッチ 



を ON にし、 ケ ー., "スィッチ を 

ON にす ると > ビ I 音が して 夕 

テ 長の スクリ —ン 上に ジョ I ズ 

の 巨大 か 映し出される。 遠 

^ は 充分 だ。 

< ジョ I ズの »r ひ 方 > 

おそいかかる、 につく きジョ 

I ズを. f 统 で やっつけろ〃： 

ダイ バ— を、 レフト . ライト 

ポタンで 移動 させ、 接近して く 

るジョ I ズ をショ ット ポタン を 

押して、 唯 I の 武器 水中 銃で バ 

ラバ ラ にして しまおう" 

ジョ— ズを ニ+匹 やっつける 

と 一面 ク リアで、 ポ— ナス ステ 

—ジ。 I 匹ず つ 四 匹の ジョ —ズ 

が 現われ、 これ を やっつけ ると 

ポ I ナス ポイント だ。 

三人の ダイ パ— が アウトに な 

ると ゲ I ムォ— パ I。 

ショット \ スタ I ト ポタン を 

押し 統け ると ハイス コアが 表示 

され、 指 を はなす とゲ I- "スタ 

—ト サウンドが 鳴リ、 ゲ —， "ス 

タ— ト となる。 

画面 上部に 現われる ダイ パ— 

の I 人 を コント 口 —ル して ジ ョ 

I ズを擎 破 するとい うわけ だ。 

両眼 を ファインダ —くっつけ、 

右の 人差指 を ライト ポタン、 中 

指 を ショット ポタンに W れ るよ 

うに、 左手の 人差指 を レフト ポ 



タンに 対 E する ds に » ぃてゲ 

I ムス タ— ト。 

画面 下の 手前から ジョ— ズが 

現われて は 消え、 再び U タ— ン 

しても どって くる 動き は、 3D 

画面なら ではの リアル さ。 

動きに 見とれていて、 U タ— 

ン して 来た ジョ —ズに 喰いつ か 

れて I 人目の ダイ バ— は アウト。 

ショ ット ポタン を 押しつ ばな 

しで フル ォ— ト にして おいて、 

ジョ —ズの 勤 きに 合わせて ダイ = 

バ— を 右に 左に と 移動させる。 ^ 

ジョ —ズが 手前から 前へ 進む i{ 

ときに a. たなければ、 反転して 

来て. タイ バ— が危 くな つてし ま I！ 

.Z ジョ I ズの 動き を 予測す る 1 

いったと 二 ii 



音声 認雜 a ポッ L 



平面の 単調な 動きで なく、 速 

近の ついた ュ 二 —ク さに 迫 手。 

目立ちた がりの ゲ 1- ： "好きに お 

すすめ だ。 五、 九 八 円 

人 M の 嘗葉を 理解す る □ ポット 

はかし こいお 友達と い つたと こ 

ろ。 8 つの アクション は、 キミ 

の 命令 次 だ/. 

ワイヤレス コント 口— ル、 そ 

れも 音声 認識- -SI の 採用で、 

-s^^p された 言葉 のとお りに 行動 

をす る 口 ポットの 登場 だ" 




いう こと をよ く 聞く から KI* KU • ZO だ 

つて/. 

身長 三十 センチ、 体重 I キロ 

の 人間味 あふれた 。キク ゾゥ， 

に、 さっそく を 下す ことに 



「すすめ/ みぎ/ ひだり/.」 

電池 を 入れ、 スィッチ を 入れ 

ている のに、 キク ゾゥは 全くい 

こと いて くれない。 ムシ 

ス ルゾゥ なの だ。 

K 明 害 *s ん でから 動かす 一 I 

とに した。 ン、 なるほど 

動かす i 叫に、 f する 言葉 を >=■ 

ン ブット してお かなければ、 何 

を 言っても 無駄 だとい うこと が 

わかった。 大収 種。 

という こと は、 別な 言葉 をィ 

ン プットし ておけば、 他人が 動 

かそうと しても、 全 i- う 動き 

をす る- J とになる n - 一れ はな か 

なか 愉快 だ。 

を イン プ ッ トす るに は- 

キク ゾゥの 胸に ついている メイ 

ン スィッチと、 ワイヤレス マイ 

クの スィッチ を オンに して、 八 

つ 並んだ メモリ —ボタン を 押し 

ながら、 それぞれの 言葉 を 記 愤 

させる の だ. - 

言葉の 命令で 起- 】 す キク ゾゥ 

の アクション は- ® とまれ ®* 

いさつ ©as; て④ おろせ f 進⑥ 




とまれの ポタン を 押しながら， 

ワイヤレスマイクに。 とまれ， と 



声 を 入れ、 本体の メモリ— ラン 

ブが点 1^ を やめたら 記憶 は 完了， 

こうして、 次々 に."？^ P を 記憶 

させ- マイク $ つて 遠隔操作 

をす る ことになる。 記憶 させた 

言葉 以外の 言 菜に は 反応 をし な 

い. ei な 友 だち の 誕生 だ。 

「前進/.」 で ちゃんと 進み 始め > 

「右」 「左」 と、 ワイヤレス マイ 

ク へ の 言葉 どおりの 動き を 見せ 

て くれる。 

「待て」 で 両手$ つて 持ち あ 

げるカ は 百 五十 グラム までなら 

OK。 また 「あいさつ」 の 命令 

では、 透明の 頭部、 腹、 口の ラ 

イトが 点滅し、 口の 中の シャツ 

タ I が 上下に 動いて、 いかにも- 

笑って いるかし やべ つてい るよ 

うな 音 を 発する 細か さ だ。 

動き はかな リス 口— だけど、 

ゆかいな 友 だち a ポット、 ゲ I 

ム をい つし よに やって みるな ど 

に はもって こいだ。 

1 二、 o〇〇 円 



日 本娱楽 機械 ォ ペレ一 タ 一協同組合 は 
明るい 健全な 青少年の 育成に 努め 環境 
淨化 活動 を 強力 に 推進 しています。 

I 女」0リ 加 S 全国 優良 オペ ター 



社 1ォ1 法ん 青少年 f? 成 l3^iil:;W 義^ W 〒150 束 京 》ift 谷 区 jft&3-6 — 2(?fJ -.X 本 ビル 2»> 
曰 本 楽 機械 オペレータ一 協同組合 《ぉ03 (409) 5232* (代表) 



加せ 飛智與 
宇褰 * — 
Ce 井 偉久!！ 





ボ クサ— の 声 かその I パ ンチ となる 音声 認識の ボタ 

シン グゲ —ム。 

いている が、 やはり ポ イス ゲ— ムは、 自分の 声で コ 

ント □— ル しなければ 面白くない。 

攻 K. は フック、 アツ パ— カット、 ジャブ、 ワン ッ 

I の 四 バタ —ン。 それに ディフェンスと ス ウェイの 

防 御が 加わって いて、 実 if さながらの 勦き が昧 わえ 



4 回戦 ポ— ィ から 始めて- 世界タィトル^£?回《1!ま 

で、 コンビ ュ I タポ クサ I を 相手に パンチ をく り 出 

し 絞け るの だ。 

ポ イス ゲ 1- 3 のコッ は、 マイク を 口から 二 センチ 

以内に 近づけて 声 を 出す 二と だ。 そして、 フック、 

アツ パ ー カットな ど、 ことば は 正しく はっきりと 発 

音す る 二と だ。 あせらず、 ゆっくりと、 しかし 二つ 

の- J とば を I 秒 以内で 発声す るの だ。 

つい 夢中に なって ドナ リ がちに なって しまう が、 

_ 一うな ると 首 葉と して LSI が認 斑し ない 場合が あ 

るので、 正しく はっきりと 発声す る こと を 心がけよ 

う。 

必勝 法 は、 とにかく パンチ をく り 出す こと だ。 

ポク シン グのセ 才= 'I どお リ、 ジャブ してお 

いて、 ワン ッ— や フック を 打ち、 スタミナ を 奮って 

しまう 一 一と；：^。 

アツ パ— カットな ご 効に 使い、 ダウン *s え 

ば こっちの もの- 

れ 秒 間の I ラウンド は あっとい う M に 過ぎて しま 

i 相手の 連打 を 許さず、 攻 K. する のみ だ。 

少し 連れて来たら、 ジャブと ディ フ H ンス のみで 

if つたり、 ス ウェイ を 多用し、 ジャブで スタミナ を 

W つたり と、 多彩な テクニック しんで みょう。 

音声 認 欲なら ではの 迫力.^ ただし、 まわりに 騒音 

と 思われな いよう、 また ノド をいた めない ように ス 

ポ I ッ しょう。 

八- 八 OS: 



今まで、 とかく 根 S になり が 

ちだった LSI ゲ ー ムが、 ネア 

力 っぽくな つてき た。 なんた つ 

て、 声が ゲ I ムを 進めて 行く の 

だから。 

參 

声 を 出して ゲ —， ； "をす る、 ポ 

イス ゲ— ム は- 音£ 織 LSI 

ならでは。 

指先 を 動かす だけだった ゲ— 

ムが、 声に よって キャラクタ I 

を 動かす ようになつ た 画期的な 

内容 だ。 

ゲ— ム 本体に、 へ ッド フォン 

型 マイクの プラグ SJ し 込んで 

ゲ —ム， S めよう。 

マイクな しで、 ふつうの ゲ— 

ム のように コント nil ルも でき 

るよ-つに、 レバ I や ポタン も 付 
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ム コのゲ I き 

Msx で —— o 

rj れは大 しち 

おちし ろ さ 



ギャラ クシ アン 



I 九 七 九 年、 ポ 

スト インべ， I ダ I 

の 決定版と して 登 

場した ビデオ ゲ I 




CAR RACE 



スタン パイ OK? アクセル 

と ハンドル を 握りし めて レ— ス 

が 始まる。 fs な 運転で 行く手 

を さえぎる 邪魔な ライ バ ル車を 

ぶつち ぎリ、 バ シバシ 追い抜い 

て 行く。 これが 走行距離 をのば 

す ヒケッ だ ぜィ。 おっとい けね 



H、 ガソリンが 滅 つてき た。 ガ 

ソ リン スタンドで 給油 をバ ツチ 

リ しながら、 レ— スを統 ける。 

テクニック だね H、 やっぱり。 

エキサイティング ゲ— ムの 決定 

版、 CAR RACE を やらな 

くつち や あ. C/- V4-800 



ン ブル ソフ卜 

ならではの 

ユー II クゲ— ム 

が 五本 だよ 



ブギウギ ジャングル 



犬の 小太郎 クン は、 仲よ しの 

あい ちゃんの 誕生日に 招待され 

て、 いそいそと 出かけました。 

途中に 通らなければ いけない 長 

い 長い ジャングルに は、 プ レゼ 



ントが 落ちて います。 いっぱい ； 

拾って あいち やん を 喜ばせよう ； 

と、 小太郎 クン ははり きります。 一 

でも、 ちょっと まって/, n ヮ ： 

—ィ 番人が 小太郎 クン をつ かま 一 




えようと 待ち伏せし ています。 

あい ちゃんが まちくたびれて 怒 

つてし まわない うちに、 番人 を 

上手に かわして プレゼント を 集 

めて ね。 ¥4、800 





スクランブル エック 



SUPERDRINKER 



〔) キャラ クシ 二.， ？.， .SK 

衝 革が 誇る 中型 攻 ssr エイ 

リア ンを追 できる 高性能で 



ィャ —専用機 だ。 

リポス -: エイリアンの 隊 長" 

8^破すると攻s.カが - 時 弱ま 

る。 

レッド エイリアン - 塚 長の 

Hmf . ポス と共に 行動す 

るが、 攻 K. 力 は 劣る， - 

バイオレット エイリアン 

攻¥ 隊長。 性格 は 5* で、 常 

に しなければ ならない， 

グリ I ン エイリアン： お^ 



り 重で 攻めて くる- 

國 攻略の ミニ ポイント 

四 秒 間の 安全地帯： 編隊 最 

上部の ポスを ¥ 破す ると、 四 秒 

間は攻 擎 が 中 新され る。 チャン 

ス はこの 時 だ。 

百万 分の 一 の 電光石火- —1 敵 

が擎 つ 最後の ビ i ム と 敵と の 問 

に- 自 機 I 機 分の スキ 間が ある。 

二れ を 生かして 生き残れ。 

宙返り を 狙え 宙返り 中の 

エイリアン は攻 a. して こない。 

宙返りの 頂点 を 狙って てば、 

得点 は 大幅 ァ ッブ 間違いな し。 



ヮ I ブ アンド ヮ I ブ 



コミカル キャラクタ —と、 m& 

の 1« ぃゲ —ムを ミックスした、 



ファ イタ— を レバ— 操作で 動かし、 ト 

ベロべ □ を やっつけ るの だ。 n 

ファ イタ— の 戰壜は 二つ。 ヮ I ブ ^ 

で 移動して ビンチ を 切り抜けよう。 © 

< スぺ— スヮ I ルド > 

ガンで ベ 口べ 口 を やっつけろ ノ. 

ベロべ 口に 接触す るか、 彈 に 当たる 

と アウトと なって しまう。 三 匹 を 連続 

で 同色の ベロべ 口 を やっつけ ると、 得 一 

点の tf い ミステリ I ベムが 出現す る。 

< メイズ ヮ I ルド > ト 

時限 St で、 ベ □ ベ 0を やっつけ ッ 

ろ/. ポタンで好きな場所にセット 1^ 

する の だ. 一 度に 多くの ベ ロぺ 口 を # 

爆発に 卷き 込む とポ —ナス ポイント 

が かせげる。 




ダビデ n 



侵略され た 祖国 を 救うべく、 

ダビデ n 号に 乗り- 1 んで ほしい。 

それが 君の 使命 だ。 はるか 下に 

見える の は、 美しい 景色；，！ が、 

見とれてい てはいけ ない。 敵 は 

すで に {i な 防 S 線 を ひ いてい 

る。 そろそろ 敵機の 荒つ ぼい 歓 



迎が やってくる はず だ。 だが、 

安心した まえ。 君の 乗 リニんだ 

この ダビデ U 号 は、 八方 向 自由 

自在の 高性能 マシンな の だ」 並 

のシロ モノで はない- では、 君 

の 活躍 を 期待す る。 

¥4、 80_u 




今日 も 元 Hi; だお 酒が うまい/. ス —パ —ド リンカ— は 無類の 

お 酒 大好きお じさん、 ■ 酔 幸で はない けれど. 飲めば 飲む ほど 元 

lin 杯。 

ほろ 酔い |i 分で、 あっちへ フ ラフラ、 こっちへ フ ラフラ。 しつ 

こいお 巡りさん も 何の その。 

VHS でかる I- . シャン ブ。 街 中のお 酒 を かすめとり、 SS み尽 

くしたら 急いで？^ ける。 



ポポ a ン号は 今日 ものん びリ 

のん 気に パト ロ| ル をして いま 

to 

ふわ ふわ 飛行 をして いたら、 前 

方に 何やら 正体 不明の 物体が 飛 

んで いる。 

な、 なんと、 それ は 巨大な 夕 マ 

ゴ だった のです。 

ポポ ロン 号 は 勇敢に も 空飛ぶ 巨 

大 夕マゴ ロケット を 発射/ 

1 



タマ ゴを 粉& すると、 中から 可 

愛い か 昇天して いくのが 見え 

る" かわいそう だけど、 おもし 

ろお かしい。 ハ 

烏 や タマ ゴに 見とれて いると、 い 

山に 衝突して しまう ので、 そこ プ 

は 君の 腕の 見せ どころ。 ^ 







ラダ I ビルデ インク 



を 越えない 限リ 何枚で 

も 力— ドを 取る ことが 

でき， 最後に どっち (M 

SX が 相手) が 勝った 

か を 見る の だ。 

当然、 破産した ほう 

が 負けと なる。 

<ポ —力—〉 

役 作りの ダイ ゴ味を 

中心に した ポ— 力 —ゲ 

—ム だ- 

力 I 卜の 取り替え は 

I 度 だけ 手元の 五 枚 

の 力 —ドの 中に 役が あ 

れば 勝ちとな り、 ディ 

—ラ— (MSX) か プレイヤ 

が 破産したら ゲ 





さあて， MSX ん 

J とがで きる だろ- r 




MSX 推進 

ァス t 

厶ソ rvz. を 

£§。 



1 



THE BRAIN 



„ 人から 六 人まで が 楽しめる 

神経衰弱 的ゲ— ム。 

三-八つの セルの 光った 順番 

を J 見えて おき、 その 順番の セル 

に 対応す るキ —を 押し. プレイ 

ャ I の 記 情 力 を 試す の だ"> 

广 I 人 遊び〉 

セル を コンビ ュ —夕が M 疋。 



ます 1 つの セルが 音と 共に 光る 

ので" その セル を i 見えて おいて 

表示が 画面に 表われたら セルに 

対応す るキ —を 押そう。 

押した キ ー が 正しければ、 も 

う 一 つの セル か 加わり、 そのく 

り 返して、 三つ 四つと 新たな セ 

ルが 加わって いく， 



これ はもう 記憶力の 限界 だ。 

〈二人 以上で ミミ〉 

最初の セル は コンビ ュ I 夕-が、 

次から は プレイヤ I が 疋。 I 

つの セルが 光り、 セル を 党 えれ 

ば プレイス タ I トだ。 その 回に 

答える プレイヤ I 名 を § して 

くるので、 その プレイヤ I が 光 

つた キ —を 押す- 1 とになる。 

押した キ I が 正しければ、 追 

加す る セルに 対応す るキ —を I 

つ だけ f し、 次の プレイに 移 

つてい くの だ。 ¥4、 800 



隠れながら、 オフィスに 置かれ 

ている 害 類 を 五つ 以上 集め、 屋 

上 を 目指して はしご を 昇る の だ。 

^ 白く 表示され ている スパイ を 

ス 動かし、 黒い 表示の スパイ ガ I 

fji- ドを さけな 力ら トイレ、 ム n 所、 

オフィス などに 入る の だ。 オフ 

イスに 入れば 害 類 を 取る ことが 

できる が- 警備 室に 入る と 害 類 

. を I つと り あげられて しまう し、 

_ トイレに 入れば 十 点；！^ i とスリ 

； ル たっぷり" 

； この 他に も 消火器が あつたり 

一 と、 スパイ 活動 はかなり 楽しい 

. の， た" ¥4、 800 



OON LANDING 



しがない 惑星 調査員の 乗った 

才ン ポロ 宇 を、 残リ 少ない 

燃料 をう まく 使って 月面に 着陸 

させる の だ" 

とにかく 宇 1 は オン ポロな 

ので、 着陸に は 細心の 注意が 必 

要 だ。 

l- 5 の レベル を 選択し ゲ I 

ムを 開始しょう。 

月面 は 三種 類。 レベル— と 2 

は 練習 用の ため 月面 は 変わらな 

いが. 他の レベルで は、 すべて 

の 着陸 目標 地点に 着陸で きる と 

ょリ 難しい 月面が 現われる。 

力 ー ソル キ— が ジョイ ス ティ 

ックで 宇 tffl^ の 向き を 決め、 ス 



ぺ ー スキ— か ポタンで ロケ ッ k 

を喷 射させ、 進行 方向と 水平、 

垂直 速度 を 調整す るの だ。 

宇 t§ が 上 を 向き、 レベル：， 

応じた 速度の § 内で、 




表示され た 平らな 着陸 点に 降リ 

ると 着陸 成功と^ る。 

I 度 着陸した 地点に は 旗が 立 

つて、 次に 着陸しても ポイント 

と はならない ので、 着陸して い 

ない 地点 を 目指そう。 すべての 

地点に 着陸 成功して" 次の 月面 

に 進もう ぜ い-" ¥4、 800 



代表的な トランプ ゲ I ムのポ 

—力 —と ブラ ックジ ャ ックが 遊 

ベ る 本格派。 

〈ブラックジャック〉 

最も 基本的な ル— ルのゲ —ム 

で、 手元の礼の合計か^^以下で 

いちばん 大きく する ことが 目的 



フ 口め ス バイが 敵の ビルに R 

ひ 込んで、 害 類 を 次 皿もう つて. S 



ビルの 中 を- 敵の スパ 

广に 捕まらな いように、 一 






© アスキー 



ライ ズァゥ 卜 




しかし 一 I の 戦車 は 

少し やっかいだ。 

弾の 誘 i 置と 戦 

車 自身の 操縱 装置が 

直結され ている ので， 

思うよう に コント 口 

—ル がで きない つて 

I わけ。 

f- 誘 i は 壁に 当た 

.,c ると 消滅す る。 

また、 戦車の 前方に 

は バリアが あり- 敵 

戦車の 前面からの 攻 

擎は 不可能 だ" 

場面に よって は 中 

央に 回転 ドアが 出現 

する。 

チャンスが こ- 一に あるか も 知れ 



戦車 戦が 始ま つ たつ 

相手の 戦車め がけて 誘 St を 

撃ち 込む の だ。 




エクスチェンジ ャ. 



青い エイリアンと 黄色い エイ 

リア ンを" ブラック ホ I ルとホ 

ワイト ホ —ルを 使って 入れ替え 

るの だ， 

しかし、 一定 回数 以上 ブラ ッ 

クホ ー ルを 通過す ると， ェ イリ 

ァ ン はォレ ンジ 色に 変わ つ てし 

まい、 ホワイト ホ— ルは 通過で 



きすに ぷ つかって しまう.. 

ブラック ホ —ルと ホワイト ホ 

I ルは 一定 時間 ごとに 左右が 入 

れ 替わる し- 面が 変わる につれ 

て、 力— ソル キ— との 対応 も 左 

右 対称と なったり 機雷が 置かれ 

ていたり で 変化 はたつ ぷリ だ。 



n メッ卜 ティル 



力が 必要と なる-.' 

どこで 敵 をッブ すか、 それ は 

キミ 次第な の；，：。 ¥4- 800 



流れる ほうき 星 を コント □ I 

ル して- 宇宙の チリ を、 食べよ 

う □ 

自分と 同じ 色の チリ を 食べ る 

とほうき の 部分が 長くな り、 敵 

と 同じ 色の チリ を 食べる と 敵の 

ほうきが 短くなる の だ 「 

頭の 部分 を 壁 やほうき にぶつ 

ける と 負けて しま」 つり 

ある 程度 ほうきが 成長で きれ 

ば 脱出 口が 開く • 

自分の 色の 脱出 口から、 うまく 

脱出で きれば 次の 面へ 進める。 

先 ははる か 五十 面まで- 



果たして キミ は 全み 

ク リアで きる だろ-一 



互いに ジャマ をし 

いながら ゲ I ムを 

めて いこう。 

この場合、 二人 

も 消えて しまった 

点で 終了して しま 

ので、 面 を 進め i. 

なら、 ある 程度 S 




パイ パニック 



マ ー ジ ヤンが できる 人なら だ 

れ でも OK の 簡単 ル —ル. - 

しかし、 手の内 を そろえる だ 

けの あたりまえの マ —ジ ヤンな 

ん かじゃな いの だ。 

雨 あられと 落ちて くる サイコ 

口 や- 矢の ように 飛び かう 点 棒 

が 行く手 をジャ マす る。 



手の内 を 読みながら、 お 左へ 

と 点 棒 を 見ながら 飛び はねる 二 

とが 必要 だ。 画面に 登場す るジ 

ヤン. ts くん を- うまく コント □ 

—ル して はやく あがろう" 

頭の 中が パニックに ならない 

よう ガンバ ガンバで なつ 

¥4、 800 



地下 迷宮から 脱出す る メイズ 

ゲ ー ム。 ただ 迷路 を 抜ける だけ 

でな く、 パズル 的 要素が 加えら 

れ ている のが ミツ。 

白い 人 を 力 ー ソル キ— かジ ョ 

ィ スティックで 動かして 敵^ 追 

跡 を かわしつつ、 ひたすら 画面 

$ 部の 出口 を 目指し、 最適の 

脱出 経路 をみ つける の だ" 

全部で 二十 面、 敵に 捕まる か 

^死す るかで 持ち 数が になる 

とゲ I- ：" ォ —バ— リ 

武器 は ビス トル だけ だが、 

路を 構成して いる 石垣、 はしご、 



渡 板、 水槽， 戸 を 有効に 使って 

脱出 を はかろう. ■ 



サ ック *プ0 レス リンク =="Teii^S£f お 


に なつ 面 解 1 日レ が 二 

MM いく プ中锐 はと ス 例し ァ 
に 発け りレ 矣にジ はの えて な 
合 期れ と ィには ヨロ マ は あ b 
わ M ど見ャ いち 1 1 ッ 、るて 
せ はねる 1 る や ISi プ トマと は 
る 、 。暇に そん 口が をッの <r 
たク ははう との 遠 # ト こし 
め リ な 忙 だ 山パ うつ はとろ 
にス いし。 本 □、 て 新 。し 
四 マ かく 小 デレぃ 日 ろ 
カス もて 鉄 ィフる 本 な 
月 ま し' がで I ヘプ ま 
しで れゅ 爾、 リ全 □ ェ 


く ァスこ 力、 が 口 そブミ 
だ ニンクう 企 活大レ し ルン テ 
かとで ッと画 巧 ヒスて ェ キク 
らが 、フ いの か： ッがこ ッ 1 ノ 

ゲで 楽もう 段ぁト 5 んグ *ス 
1 きしみ 二階る で 作 ど 'モ • 
ム たみ な とか 。 '目の ドン ジ 
も そな 大 にら 開 "ザ ミキ ャ 

プさ 《9 きミ 11^ 

□ 。作 口り レ もブッ ゼスと 
レ っレ、 ス な ログ クし 

さ ？ 5 IS きしお 5 


《匸 

p 鶴 


f? 化 今 
おし 11 

の た は 
.iS テ ' 
^ な ク い 
^ どノま 
を ス ， ほ 

litj ♦ m 

い ジ の 
てャザ 

i ン ビ 
し に -ソ 
た お グ 

1 i じ • 

1 ' ゃブ 
に ま 口 

て ス 
■ 1； 

m ン 
^ グ 
の を 
m 開 


に 》 /: 不 に TO 5" ノ乂 1- り 'リン こに 7" 二につつ； r 1 
きとが 琴 皿 田 富 サき気 1 試 ゲ入ッ つ オヨ 最もお リ "とたな 
そま を さ 山 二る とン合 1 つ チたブ 1 初 -も しそ 多ら か 
うつな 苦 叩ん さ 1 よ 体の をムて 制と ラ とか したれ く 'つ 
でて か 15 いのん 、う カ繰ピ のい も か ザ しら ろら にの 二た 
あ い な ぶた 声 。テ にがり 1 雙 た 企 = 1 てゲ かも 、枝 1 が ' 
るて かり 有 。！ t リ作 ぁ返ク 易の 画 そズ見 1 つつ 口が ド 、 
" 'チが るゴ役 1 つれし に 度での のの せム たと 1 入 □ も 
次 1 話 ンレ のてば と 、と あ 段た 35 る 性 か リブつ ッっ 
自 ムに グス声 あどな 後し る 階め 困よ は もァ なて プと 
作ヮも はラ はる 二つ はて。 か、 気う と しル どい な 時 
b 1 fil 、l 'のまて 同 も らタ にに も れ にがた ど M 
期クゎ 鉄 は 開 だで いじ、 すッ し' か な な 伸 そ 、が 
待 がれ の' 発' もて ハ' 第 でグた マく いつび う も あ 







■Ulft 御意 見 藝集だ あ 一つ/ 

ザ. ビッグ 'プ0 レスリング を;^ でみ て 感じた 氣 

ハイス コア を 取る «gt など を、 手 tt*v 、ガキ でお 知らせ 下 

さい。 

をお 送り 下った 方、 全 凰 に ザ • ビッグ • プ0 レス 
リングの ポスター、 カタ a グ など を プレゼントし ます。 

ttM^ ニタ^ お »~。 / 

テク ノス • ジ ャ パンで は、 ネ ±^ モニタ一 の アル バイ ト を 募 
集中です。 モニタ一 になって いただいた 方に は、 発 » 前の 

ゲームをia^でもらぃ、 意見 を 聞かせて いただきます。 （尚、 

自社に WiAtt できる 方に »リ ます） 申し TEm 

住所に/、 ガキて •。 



まって るぞ おおお 一つ. グ 




nw ムシ クン 

ポー 一力 

おそう じ 大好きの ゴミ ムシ クン、 子供た ち 

が 楽しく 遊んで 帰った あとの i 地で きれい 

にそう じ をす る- J とに した。 

しかし、 i 地に は、 なまけ 者のお じさん 

と 清掃車が いて、 自分た ちの 手柄に しょうと 

して ゴ ミ ムシ クン を 追い かけて くるの だった。 

拾 つ たゴ ミを橫 取りされ ないよう にして、 

唯一 の 武器で ある "わつ， と 驚かす ことで お 

じさん を 気絶 させ" i 地 をき れいに 5S し 

よう。 

0w_E 埽車 はお じさん を 乗り越える- 一とが でき 

ない i 掃 車 を くぎづけに する @ ゴミを 拾う 

順序 を 考える ④ できるだけ おじさん を 気絶 さ 

せないで ゴミを 拾う - i れが ハイス コア 




へつな がる テクニック だ。 

PC880I 二、 八 00 円 



—ク まで、 アメリカ 大陸 撗 断の 

I 番 のりをした 者が 勝利者と な 

れる 過酷な レ —ス だ。 

キミの 愛車 はス夕 リオン ■ タ 

1 ボ。 

I 時間で も 早く ニュ— ョ —ク 

まで 走行させる の だ。 

走りながら 燃料が なくな つ た 

らゲ —- "才 I バ I となって しま 

うので、 タンク 口 1= '— から ガ 

ソ リン， i つて 補給しょう。 

途中で 他の 車に 衝突され たリ、 

ジェット機からの f にあた る 

と 爆発して しまう。 

走行距離が 二 千 五 OOJ 以上 

になる とスピ I ドは 倍になる し、 

百万 ドル を 持って 走る といく つ 

かの 利点が あるの だ。 

ドラゴ ン &ジョ ー ズチ 11 "に 

なりきって 爆 走 しょうぜ. し 

FM7/PC800I/PC8 

80I/XI 三、 五 0〇 円 



キャノン ボ I ル s 



ボー 一力 

映画 キ 





ス— バ —コンパ イラ 




—ムを 作る 場合， BASI 

C 言語 だと、 エキサイティング 

な、 反 S: 経型ゲ —ム などの 高 

速 性 を 必要と する プログラムに 

は 不向き だと 感じて いる ゲ I, ^ 

クリエ イタ— の キミに、 もって 



アンプル ソフ卜 

こいの ソフトが 登場した。 

ス ー パ I コンパイラ は、 BA 

S — C プログラム を、 高速な マ 

シン 語に 自動 変換す るので、 ス 

ピ I ドも. ^つまでより 十数 倍と 飛 

躍 的に アップした， 

メモリ 上に- コンパイラ 本体 

と ラン 夕 ィムバ ッケ— ジ、 BA 

SIC ソ I スプ ログ ラム、 ォ， フ 

ジ I クト (もちろん ROM に は 

インタ プリンタ) が 共存して い 

るので、 デ バックが 容易 だ。 

グラフィックス も 高 解 s!s、 

TAL K 命令 も 完全に サボ —ト 

できる。 

pcsffoinn/ PC800 



六、 八 o〇 円 



シン キング ラビット. 

ゆかいな アルバイト シリ I ズ 

待望の 第 2 弾 だ。 

今回 はなん と 食 庫が 五十 面。 

食 庫番の 問題 を 作る 食 庫 番ェデ 

イタ ー も 付いていて、 キミの 頭 

は 悩む こと 必至/ 

—— 大きな 食 庫 会社で、 前回 

の 仕事 ぷリを 認められた キミ は、 

職 を 失う ことなく、 再び アル バ 

イト をす る, 一とに なった の だ。 

例によって、 倉庫の 荷物 を 赤 

い 点の ある 所へ うまく かたづけ 

よう。 

荷物 は ひとつず つし か 押す 二 

と はでき ない。 へ マ をして 隅つ 

- I へ 押してし まう と 動かせな く 



なる ので ご用 心。 

だから つ て 壁 はビク ともしな 

いから 今 ^ のた め。 

I つの 食 庫で 五 回 失敗す ると 

クビ になって しまう ので、 よ— 

く 考えて 荷物 を かたづけ るの だ。 

回と ちがう ところ は、 好き 

な 面 に チャレンジ が 可能な - 一 と。 

五十までの 数 を 入力す ると、 そ 

の 面から スタ —ト できる。 

もう ひとつ は、 食 庫番 エディ 

タ— の 活用 だ。 

解く ょリは • 問題 を 作る ほう 

が おもしろい という- J と 

で、 自由に 作る ための エディタ 

にか- I れ。 

この 楽し さ を 知ったら" もう 

食 庫 番フリ —ク になって しまう 

- I と- ゥけ あいだ。 

P C 8 8 I PC800 I ^ 



DUNQEONffii 



CONSTRUCTIONii 



光栄 マイ n ン システム 



-ム をた だ プレイす る だけ 




ザ ルゴ ス 島の 片田舎に 生まれた 若者に なり 

きって、 - 1 の 島に 隱 されて いると いう エル • 

ドラ ド (黄金 郷) を 求めて 旅に 出る 口— ルプ 

レイン グゲ —， "。 

. —うわさ を 聞いた キミ は、 水の 入った 皮 

袋と 食糧 めた 袋 を 背負って 村 を あとに し 

た。 

地上での 行動で は 食料が ネックと なる ので、 

なるべく 平地 を 歩きながら 町 を 探し、 町の 近 

く で 修業す る ことから 始めよう。 

モンス 夕 ー を 倒す ことで、 少しずつ 金を貯 

め 食料 を 買 つ たり 寺院に 献金して 耐久力 を 養 

うの だ。 そして、 十分に 耐久力 や 経験 度を增 

してから 島の sw^ へと 出かける ことが ポ イン 



やっぱり 自作で ゲ —ムを 楽し 

まなけ り や；' という プレイ： f >| 

が、 涙 を 流して 喜 ぷゲ— ムキッ 

ト用 ソフト。 

まず はァ クシ ョ ンゲ I,. ：" を 1 1 

$ しんでから、 ゲ —ムを 創作 

しょう C 

ごくごく 簡単に、 才 I ルマシ 

ン 語 の。 フ ログ ラムが で き あが る。 

メニュ —画面で、 タイトル 作 

り、 BGM 作曲、 スピ I ド、 キ 

ャラ クタ— 作リ など ゲ I ムの各 

部分 を 選ぶ の だ。 

グラフ ィ ック エディ 夕— 内蔵 

素晴らしい タイトルが 



光栄 フ イコン シス テ， ：- 

作れる し、 パネル を 呼び出し 迷 

路づく リゃヮ —プ 設定な ど、 メ 

I から キ— 操作で 呼び出し 







卜と なる， 

また" マップ を 作る 二と もポ 

イン トだ。 とくに ダン ジョン 内 

に 入ったら、 镇 重に マップ を 作 



非力な 若者 を、 たくましい 勇 

者に 育て あげる ことが、 エル - 

ドラ ド から 生還で きる 唯 I の 道 



なの だ.. 

n/ PC880I 

五、 二 〇o 円 



にセ —ブ。 - 1 のゲ I,. "は、 コン 

ス トラ クシ ヨンな しに、 単独で 

ォ —ル マシン 語ゲ —ム として 起 

動す るの だ。 



難しい コマンド， S える 必要 

なく、 ゲ I ム作リ を 楽しんで み 

よう。 

PC880I 五、 八 o〇 円 



STAR STREAM5?fyfe 



二 XXX 年、 銀河系の 平和 は 

東西 両 陣営 の i バ ランスに よ 

つて 保 たれて いた" 

宇宙 鬼( ス タ一ス トリ —ム ) 

に まき 込まれた 地球 軍パ トロ — 

ルは、 好戦的な バルタン 星 人の 

領域 深く 迷い込んで しまった。 

バ ルタン 星 人の スクランブル 

を 受けながら も、 パト □— ルは 

懇命に かわして いた。 

パト 口 —ル 船に は 誘導 ミサ ィ 

ルが 装備され ている だけ だ。 次 

々と 緣 リ 返される 攻 S. を かわす 



八 K ソン 

に は、 マ ザ— シップ 本体 を鼕 墜 

しなければ ならない の だ。 

果たして バ ルタン 星 人の イン 

タ I セプト を 阻止し、 パト ロ| 

ルは 無事 生還で きる だろう か。 

FM7/ XI//PC800I^ 

n 三、 二 〇〇 円 

PCBOOI^n 二、 <〇〇 円 



筒井 康隆の 

ケン タウ ルスの SK 



フィル n.a ソフ卜 



筒井 康隆 原作の、 犯人 当て シ 

ン キング • アドべ ン チヤ I- ゲ 

I ムだ。 

* 犯人 は 誰 だ/, と • 人、 ロポ 

ット、 異星人の 容疑者の 中から 

犯人 を 探し だそう。 

乾 の スィッチが 切れ 



変 Ite する S™ 勢の 中、 国境 

に Ks された 極北 防空 簞 司令官 

となって、 隈られ た IHK の 中 

で、 いかに 領空 侵犯して くる 敵 

機 を迎孳 する か 架空の 防 

空 スト ラテジ I • ゲ —ム は、 緊 

張感が 充分に 味わえる。 

. ，ァラ —ト (警戒) / 

国籍 不明 機 接近。 北東 百 五十 キ 

口、 高度 八千フ 

迎擎機 発進せ 

突然 スクランブルの 司令が 発 

せられた，^ 速く. 

大国の 田憲が 1 



ン ヨン ゥォ I ゲ I 

ン. ヒルの ゲ |ん 



1* デルタ 地 港 を 掃討せ よ/々 

総司令部から、 空中 騎兵 (ヘリ 

ポ I ン) 部隊 を 指揮す る キミに 

命令が 下った。 べト n ンは ご 二 

か？ 対 ゲリラ 作 戰 は 至難の 技。 

敵べ トコ ンは、 民 聞 人に まぎれ I 

て 肉迫して くる。 

誤って 市民 を 殺害 すれば、 



へ リポ| ン sttvc 



フィル コム ソフ卜 




ぼ 一 



.1 「• 二. 丄か 

二 ：- Eli 



の 感情 はべ 卜 n ン 側に 傾いて し 

まう" また- 住民 を 味方に つけ 

ようとす る 北べ ト ナム 正規軍に 

も： tyl© しなければ ならない。 

地上 を ss する の は 南べ トナ 

ム軍 だ。 必要なら、 野 1 兵の 

支 採 も 受けられる。 

さあ、 ベ トコ ンの 活動 を 封 止 

する の だ。 ベ トコ ンを 探し出し、 

せん 威 だ。 恐怖と 混乱が 支配す 



たと き、 すでに 被 *_ 者 は ミイラ 

と 化して いた。 

犯人 は 人 か.、 口 ポット か、 異 

星 人 か …：. 。 i の 犯罪 は 複雑 

怪奇。 

キミ は アルファ • ケン タウ リ 

第二 惑星の 名探偵に なって、 推 

理を すすめて 行く の だ。 



^PC8801 



II、 六 00 円 



る 戦場で、 キミ は 生き残る こと 

がで きる だろう か。 



八 O0 円 

hM7 (テ 

八 〇〇 円 




ロポ 卜フ H ス ティ 5： 

* 人 4P さび 2HPK 




タイ 卜— の 開発し jynl ボッ卜 は、 参加 型の ィ 

ベン 卜 nr ホッ 卜。 ロボ ッ卜を 自分で n ン卜 □ 

—ル できる ので 、大人ち 子供 も 大喜び。 では、 

年末 年始に 東京の ホテルで 行なわれた フェス 

ティ バルの 数 nr> を/ 



のフ H ス ティ バル 会場へ 潜入 



東京 * 新 宿 制 都心の a« ビル 街 

にある、 ホテル • センチ ユリ I 

. ハイ アットの *1 年始の 催し 

の ひとつと して、 十二月 三 +1 

日から 一 月 二日までの 三日間、 

。タイ t 'I • a ホット フ エステ 

ィバ ル" が 開催され ている とい 

うので、 元旦 早々、 仕事 始めと 

して 出かけて みた。 当然、 参加 

する- 一と を 目的と して- 

初詣の 晴れ着の 美し さに 見と 

れ ながら- 午後 I 時半 ごろ 新 宿 

駅に 到着， 色 どり の 華 かな 人 混 

み を 抜け、 目的の ホテルの 地下 

一 階の 会場へ 急いだ。 

正月 パ ックの 宿 i 对 象の 催 

し は、 ロボット フェス ティ パル 

の 他、 マイコン ル —ム やお もち 

やの 国な ど 約 二十 種 ST 大人 も 

子供 も、 充分に 楽しめる 盛リだ 

くさん の 内容 だ。 

会場に 入る と、 ヒコズ ンとビ 



デ才ゲ —ムの 電子 I 日 三回 

のフ H ス ティ パルの 時間の 他 は 

ビデ 才ゲ— ムの 部屋と なって い 

るの； r 

テ I フルケ— ム、 コクピット 

ケ —ム などが 二十 五 台" その 先 

に □ ポットの ための ティ スフレ 

ィ - ユニットが； されて いた.. - 

第二 回目 は 十四 時から- 五分 

前に は、 着飾った 子供 を 連れた 

is が ワン ザと おしかけ、 早く 

も 口 ポット に 視線が 集中し て い 

最初 は プログラム - ロボット 

の 登 三 . 六メ— トル 四方の 

フィ —ルドで、 口 ポット をフロ 

クラム 通りに 走行させる とい、 つ 

ケ I ム 口 ポット だ， - 

主役 は、 お 客と ビット 君. ド 

ット 君， その 前に、 フェス ティ 

バル を 盛り あける ために • この 

フィ— ルドて、 タン スロ ボット 



ifiti: ゴリラの ダンス 



か ダンス を披 IT ゴリラの ゴン 

太と 美女の ナン シ— のぺ ァが、 

i に 合わせて 踊り まくる の だ.. 

盛リ あかった ところで、 会場 

から 二 組の 家族が 選ばれ、 ブ n- 

クラム ゲ —ムの 開始 だ。 

六十 四 個に 分けられた マス か 

ら- 通1^1しなければならなぃマ 

スが 標示され ると、 参加者の 出 

番 となる.." 

表示され た マス を、 ロボ 

ットか 通過して、 いかに 早く 层 

つて 来る かの タイム を 競う の だ 

が、 その 進路 をプ ログ ラミ， ング 

する 時間 も 加えられ るので、 面 

白 さは かなりた つ 

ァ シス タントの ぉ姊 さん の 手 

を 借りて ブロ クラムが 済んだら、 

ビ ッ ト 君から 走行が 始まる。 

通過した マス は 点灯し、 その 

コ， ー ス は- フ □ ントパ ネルに も 

表示される" 

声援の 中で 二 台の ロボット 君 

が 交互に 走行 を 終わり、 勝負が 

决 まると、 カッパの 形 をした ホ 

スト . ロボットが、 赏品を 書い 

た プラカ —ドを 持って、 のお 

皿 に 赏品を 乗せ て 登場と なる。 

コミカルな スタイルに 会場 は大 

歓声 だ， 

続いての 競技 は、 同じ フィ— 

ル ドを使 つての ァ ミダ くじ- 

インべ —ダ I の 子供の かっこ 

うの- ：! ポット 三 台で アミ ダ くじ 

の 始まり ィ。 § からのお 客 も 

加わって、 il か， 

マス 目 を まつす ず 進む か を 思 

うと 急に 曲ったり て、 全員 ハラ 

ハラ ドキ ドキ。 スリル 満点の 競 

技 だ。 

おつぎ は 場！ S を 移動して、 ス 



ビ— ト. 口 ポットの 競技と なった. 

ラジオ コント ml ルで、 自在 

に 動き まわる ロボットが、 一二 対 

I 二で いろんな 競 枝 をす るの だ， 

二のと き は a 船 割り 競走 r フ 

ィ I ルド は、 一 . 八 X 三 丄ハで 床 

から 集電 する 方式の ため， ロポ 

ットの 動き はかな リス ピ— ディ 

口 ポットの 操作 は， 三人ず つ 二 

チ —ムに 分かれ、 各自が 二 本の 

レバ I を 前後に 動かし 操縦す る。 

頭のう しろに 風船 をつ け、 前 

に 針 き 出した 赤と 青の 六 台 

の 口 ポット か 動き まわる と、 大 

声援が 飛び かう" 

自分が nr ホッ トを n ン卜 □ I 

ル できる ので、 二の 競技の 人気 

は 抜群。 ち びっこ そっちの けの 

お父さんまで 飛び出して、 ィべ 

ントは 潮 ■ 

ン、 実は 参加した ものの、 レ 

バ— 操作 を f おって、 すぐに 風船 

を 割られて しまった」 ククタ、 

ずあんね— ん。 しかし， 二れ は 

おもしろい。 参加 型 □ ボット は 

これ だ/. つて 感じな の だ。 

二の 他に も、 別な nl ナ I て 

字 害き ロボット ■ カク ジ くん も 

ぐわん はって いた， - 二の 日 はち 

ひっこ 用に、 名 害き。 

係 SR. か フロ クラム した 文字 を、 

自走 しなから サインべ ンて會 い 

て 記- 3f さ g として フレ セント" ひ 

と 足早い 害き 初めに" 受け取つ 

たち ひっこた ち は 大喜び。 

； —今年 は、 全国て タイト I 

の □ ポット フェスティバルが 数 

多く 催される との 二と. セヒ I 

度 * キミの 手て ロボット を n ン 

tval ル してみ て ほしい， 



知つ てれ ほ 一 I 




(1983. SESAME 03RD.} 
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今回 を もって、 僕の レポート を 一 fl*t*te いたします。 あまりの ■(& 支 

持 串に、 スポンサ一 （AM ライフ） か' お イカリして ,. なんの 二つ 
ちゃ〃 実は、 あまりの *S さに より、 メーカーから AM ライフの 
方に クレー iulia 、つてたり して ••• 。 そんな 二と はあり ませ A«» 

と にか く 、趨 *ia«i 由で、 11^ に させて いただき 2 す。 ただ し、 
みは 全く 立って おりません。 ゴメン ナ サイ. メ 

といいながら、 相 は に ミガキ を かけて ひ i 一 かしてみ ましょう。 
?.5.俱にはげま し^聞のぉ手>&^ また、 むかつきのお ^ など あ 
り ま したら、 AM ライフ iiwr あんず * までお 送りく ださい。 




Ans の #S ひよ一 か參; 夂' に 掲げる レポート は、 溪と 雄で NEW MACHINE の 長所. 紐 斤 を 分析， ひよ一 かした ものです， 
あくまで 本音で おいた ものであって， MAKER さん をけ なすた めに 書く ので はなく， 今後の NEW MACHINE 製作に あたって、 少しで も 

にして いただけたら… と 思い， あえてき ついこと を 書く のです。 その 点、 ご a» の 上 la 下の レポ一 トを ごらん ド さい。 - 

〔僕 は XXg みたい に MAKER にす りこぎ できない もん Z fWRfr けっくろ つてお けば 会社 （大人） は »^ けど さ。 人 181、 裏と 表が; M れ すぎる 
の も ^ ごと うよ〃〕 ^局自 "^はでき ないから、 ひがんで いる だけにす ぎない？ のか もしれ ない。 
* ひよ 一A め ランキング 甲 乙 巧 (wlw, また それ ぞ *U 上中下に «l*f 匕して あります 







はい Ti> ------ 




I ネル ギ一 にお一 じて JtSQBflW/ る, も tt; GAME 




そ m も ffw>i!" つて 一れ けつ ニー 二み いっていて ft が, S い キャラが か 




わい い， 咖 Fid。<*sa い 




< わるい てん） 




たしかに GAME は リ 1' いと ffiS くないけ ど， に 運と なると 




Bam. GAM£T?( ぃネ！ 靄なん (p^* けても «JS かしれ、 じ 




けて い 4<ra こ 30 こ プレイ Lfc^^j^ftDBg* 1 STMiTtt しちやつ 




た'/ T るん tbro な。 人 6«5 してせ こく 攀 WOOCrCA.) を あつめて S 




を 力せ いだ (3)1：: 1 ft で lOHSfft なんてに とほ とん irt ねてば かリの G 




A M E TTo 




それに ノチィ し， » もた く？ ん いるし。 ® 




£ ，つ， "PT? に tn»r**t» います。 




2*nisia レ' れ "fnn つ tit# をす 4 なんて …一 ， かわい 一 




なんて »• 、ながら はじめて や **tfWCA<frJl てると. すぐに *1 "—ギ 




r—W.^*'/fh. 3B ヂン ヂン 5 "デ デス ■ ミュージックが なつ 




て. あっけな <»! つてし 1 い. かわいそうて" 


® ナム: 3( 二して は あ * 'に -ノ 


； *\A の ェビゾ 一 く ■ あんなの (BUS つくる のが リ い m'r'AME た' 


I ィ プア.， ノ f む ハ 


t" 1 - ■ /；!： T ，H V" ミ '？ケ r-j 


Tta したんた'。！:; f に J ' 




VASTAR 


<ょ いてん > 


SESAME JAPAN 


feo" されいて リアル， す ぐに でも その 8 弊に ひさ f リ こ i niOG 




円 入れた く な 4 そんな » じがし 1 す， 




<ゎる いてん > 

ゲ一ム の » 大 アピール 響 素 （S, サウンド;！ のうち， サウンド 




がい ま一 tJB う 人が かなりい る。 また， » が » すぎ 4 という * 




で， * んな 2 ■-' 3Epl« して tt 折し ちゃい そう な 気がしないで 




もない， 一 «1 にな t« は キヤ 5 クタ 一 です よ， sit つけ 







UPL 


< よ いてん） 

6 がきれ い， 敵の キャラの S も センスい一 な £» う に S の 
B してい 4 もの 1^ ルー j^ftyHK で だれでも IBS て M し， « 
しめそう， やって て Utt だ fc の， ギャラ 《 タイプ m ゲ— ム は. タ 
< わるい てん > 

サゥン ト—， 二め 一; S につ， 6, 

ひよ 一 か 甲の 下 


REGIAUS 
Sega 


(よい てん > 

(Mt'zs の で， fas のせ 界を » 立して い 4, M 人的に はこ 
の ft 大 です， きれ 一 だもの。 
(わるい てん） 

ゲームめ バ？一 ン « (が 少なく iE が ft えてし i ぅ- 
また » の les が 少な <. さ, B を 上げる のに «!« がか かる. 二れ 
では 上手ない 人 は， *i リさ 8 か-いかす. ず かしい G A M E 
た * て P ゥて しまうよ うに い »T, 

ひよ 一 か 乙の 上 


THE aiG PRO WRESTLING 


くよ いてん > 

の ft 社で もプ O レス を G A M E にしよう という B は a てい 
たが. まさか vSi に ffl ると は SI つてい なかった. - やって て 
に 面 S く. かつ， 《 え るので 非 章に R い- 




く h るい てん > 

はじめは: tffS 白 < S じられ 甲の 上 をつ けよ うと JB つた fl*, ？ 
う S 人の！ ■« に う なず いてし i う。 

友人 曰く， ■ プレイヤ一 が champKM" baselun の ± う に 選"; たら 

* 舂 r-'i"**?^;^ タ もつ?: たらな や ■，《 事-で- 





天然 ビタ ミ ン E'F 

iSTAMINE 

ES 



はすで に 若い 時から すでに 目に) i えない 体力のお 化 
現象 は 始まって いるの t^。 若い 時， 活発で *o たは 
ずの 細胞の 合成が、 年 tit に ダウンし 始め. 老 ffclJ 
除々 に 通 tWb 她 な 射 

おの 入々 に 共通な ぺ でも 若" io^"3tUC 
いたい」 と いう 瞩 いに liE えて 健康食品 K 壳セ: ^—は. 

i? さまに 尺お ビタミン E • F ス 5f ミン ES をお 送り StLJto 
リノ一 ル (ビタミン！ マ一 才 リサ 'ノールが 多 

It に;^ ま "ており， タン パク ビタミン 等の 酸 fliW 

わけ 脂肪の SE 化 を 防ぐ といわれ ており ま t 

入 m(9(«««ttt~a>«M— «*MrW:fcH 中 
枢, M 靑 皮質 《r*6». 末々 の m に 至お 胸 
して, 酸化 iWMr 防ぎ' ""老化 j» 止に ftntoft 
発揮いた します 

その 主なる 効果と して (iA 中コ レス テ CJ ール *1£ 
下させ、 動 M« 化 を 防ぎ 心 XS«* 譲 卒中 tnl^ 
止、 血圧の 正 IMt^ 血管の 若 り、 if>ff> キ $fi、 
驚の * きの W 節、 扰炎瘦 リウ マチの IML 男子 精 
子の 廣生、 月 》 興 常の 改 》ete。 




^お申し込み 方法 

Mtt 豳 A 囊着 後、 mA»^MWtm3t0mmz 

お t*t い 下さい。 



«MJtS 販売 センター 

〒107 東京 区 ltt«2H5H8 西 山 裏 業 赤 《 ビル 503 

TEL03(585)930I 



お申し込み 害 


定価 6, 500 円 を （ 


、計 


円 


申込 人 住所 




ta 




ふ' *•« 
氏 名 







霍月 一回 ゲーム * 
«« して 職に 定 

IB る I 細う くり 

に m している 




z 



-. お 待たせ/.」 

えつ？. 待って なんかいない 

つて。 じ や 「お また」 ぐらい か 

しら？ どっちに しろ、 久々 の 

ミキち やん (自分で ちゃんなん 

かっけち やって ブ リブ リ かしら) 

の 登場/ 



お休みの 間に、 モり モリと 力 

バ丸 のように 食い まく リ. ゴロ 

ゴロ 寝てば かりいた ので、 まあ 

何とい うか n 口 コ 口と 太 リ 体力 

もつ きました。 

そこで 今回 は、 二の 体で 神奈 

川 県まで ころがって 行く ぞ I -。 



チビ デカ コンビで 

相模 大野へ 一直線 



私の あと 押しと、 コント ロ| 

I ル役 はちと 育ちす ぎの のりえ 

ちゃん。 わたす の 新しい 妹です、 

よろしくね。 

ころがりながら 乗った 霄享 は、 

口 マ ンスカ ー で 有名な 小 田 急 線。 

電車の 中 は 一 I ろげ ずに 静かに 坐 

つて、 下 北 沢. 成 城 i 前. 向 

ヶ丘 i など- 聞き！？ れた ハイ 

ソ サイ エティ な 駅 を 通りす ぎ、 

やっと 着いた 感じの 駅が ，相模 

大野， です。 

町 田の ひとつ 先の St なのです 

が、 改札 を 出て、 わ あ-' つ. ま 

たも や 不安。 口 —タリ— も ある 

かない かわからない よ —なと- 1 

ろに 連れて かれ るんだ から。 

と" スタッフ をに らもう とす 

ると、 あわてふためいた ス タツ 

フは、 近くの 交番へ。 

いいえ， 決して 私ら 二人 を 恐 

れて 助け を 求めた ので はない の 

です。 

目指す 「大野 ゲ— ム センタ IL 

の 場所 を 聞きに 行った の レス。 

そして、 パス I 台が やっと 通 

れる くらいの 商店街 を、 大きな 

通 リのぷ つかりまで トポ トポと 

歩きます。 



そう" お巡りさんが、 大きい 

通りの 信号の 左側と か 言 つてた 

ものね。 

「れつ？」 ありません ね。 でも 

今日は、 強いの りえ ちゃんが つ 

いている から、 迷っても こわく 

はない ものね" 

といって いるう ちに、 のりえ 

ちゃん 「あつ、 あつたよ/.」 と U 

ずいぶん 明るい ところがあった 

ので、 無事， nl ル / (しかし- 

ここ だけの 秘密の 括、 お巡り さ 

んが 左側って いうから、 左に 曲 

がる 手前に 大きな パチンコ 屋さ 

ん があって、 中に 小さな ゲ I,. 3 

コ| ナ I があった りして、 Ma 

つてし まったり して、 あたした 



.,: ケ I, "セン- タ I は- 街 

した マンションの I 階。 

ii , -ん 大きな お 店です。 

いざ 中へ。 わ あお、 なかなか 

広い のです。 

¥A と 遠って、 ゲ —ム機 もせ 

こせこと 置いて ないし、 通路に 

しても、 ちゃんと 人が 後ろ を 通 

れる ほど 余裕が あります。 

正面の 壁 は？. 急に 外にな つ 

ちゃった みたい な 青い 空に 白い 




ffir か フカ プカ 浮かんだ かわゆい 

壁紙な のです。 

そして、 天井 や 横の 壁から は 

お い しそうな 果物が たくさ _ んブ 

ラ 下がって います。 

早く も 取材 をして いる わたし 

め をよ そに、 のりえ 姬はゲ —ム 

に 挑戦すべく キヨ 口 キヨ ロウ 口 



八十 台 近く はあります ね。 でも 

機械 は 新しい 物から 古い 物 (古 

いという の はお かしい けど、 ず 

いぶん 使い込んだ 様子で、 レバ 

I の あたりな ど メ ッ キが はげて 

いたりして …… -. いったい 何十 

人 い や 何千 人 の 人が 使 つたんで 

しょうね) まで 種々 雑多。 いろ 

んなゲ —ム 機が あります。 

「お？」 のりえ 娘が 真剣な 顔で 

ゲ I ムに とりくんで いる ぞ。 ど 



れ どれ。 

「得意の バレ— ポ！ ル？/ お 正 

月の 休みに きたえた 腕前 は？ 

ム フフ、 なかなか 手つき はサマ 

になって いる。 

はじめは M だった のりえち 

やん、 だんだん 歯 をく いしば つ 

て、 ロス 五輪の 女子 バレ— チ I 

ムの メンバ I のよう な 表情に な 

つてい くので した。 

と、 そこに 佐 藤さん ご 登場 e 

店長さん かと 思って たら、 ここ 

大野 ゲ— ム センタ I を 含む、 ァ 

ミュ —ズ メント 関係のお 仕事 を 

やって いる- ㈱グッド . 7 イン 

ド. カン バニ— 0* しい *J 持ち 

にさせる 会社と い ■i* とか) 

の 営業部 長 だそう で • ちょっと 

_ I わそうな ィメ —ジ です が、 屙 

害き と は 違い、 とても まじめで 

ていねいな 方な のです。 



店内 も 演出 次第と いう わ 

で 飾り物 も 女性 好みに 



ナ I 



ずいぶん 広いです ねえ。 

00 六十 五坪ぐ らいです か。 

新 機 ほに は 常に 敏感で、 新し 

いものが 出たら、 いい 悪い と 

いう 評に かかわり なく、 まず 

その ゲ— ム S を 置く ことにし 

ています。 

—— お客さん は 地元の 人が ほ 

とん どで しょうか。 

佐 藤 営業 時 により ますが、 

昼間 は 大学生が 多く、 夜に な 

ると 地元の 人が 多くなります 

ね。 (午前 十 I 時 ー 午前 四時) 

混む ビ— クは 夕方 七 時 前後 

と 深夜 一時 前後の 二回です。 



I そんなに 夜お そくまでの 

i で、 地元の 方々 の 反対 や 

苦情 も あるん じ やな いんです 

か？ 

いや あ、 それが、 去年の 

六月に 才— プン して 以来、 そ 

ういった 苦 W は I 件 も ありま 

せん。 

また、 お 酒 を 飲んでの トラ 

ブル も I 度 も 起って いません。 

むしろ、 i I の あたり は 日 ご 

ろから 静かす ぎる ぐらいで、 

_ I のゲ —ム センタ I がで きて、 

かえって 明るくな つてよ かつ 

たと 言われて いるく らいなん 
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— つ わ あ —— 。 そういうの、 

いいです ね。 

地元の 中に とけ 込んで いる 

ケ— ム センタ I なんて 理想的 

です ね。 

佐 藤 ゲ I, ；" センタ —というと 

まだまだ、 暗く きたない とい 

ぅィメ —ジが あるで しょ。 

そんな 偏見 を 持 たれない よ 

うに、 明るく し、 ゲ —ム 機の 

上に は 常に 手 あかな どが つい 

ていないよう に、 いつも！ 潔 

を 心がけて います。 

もちろん 男の お客様 だけで 

なく、 ベアのお 客 様に も， 気 

おに 楽しんで いただけ るよう 

にと 考えて います" 

なるほど、 雲の 型紙 も、 フル 

—ッの 飾り物 も、 女の子に は 目 

にっき やすいし、 心が なごやか 

になる もの。 心に くい 演出です 

ね。 

そういえば、 わたしが お 話 を 

うかがつ ている 問 も、 二、 三組 

の カップルが 入って きました リ 

おや、 のりえ ちゃんが 呼んで 

います。 1 1 れ から、 ミキ 対の リ 

えの 初 試合の 始まりです。 

挑む ゲ I ムは， ポ I ルポ ジシ 

ヨン！：： の アクション シ —ト。 わ 

たしが ハンドル 提 るの 苦手 だ つ 

て 知って るのに， いじわる スタ 

ッフ なのです。 

のりえち やん は" すでに レ ー 

ザ —グランプリで、 得点 を 出 

している から、 わりに 平然とし 

ています。 

のりえち やん、 意 Is 々とシ 

I トに座 わり、 ハンドル を a り 



ます 

コ| スは直 士スビ I ドウ I ィ。 

なかなか するどい ハンドル さば 

き。 「おぬし なかなか やるな」 

と 思った その 時、 「ギヤ ー ァ」 と 

すごい 悲 af- 

「ぶっかる とす ごいの。 体が 浮 

くみたい で、 お尻が 気持ち 悪い 

の、 や だ あ 」 との リぇ ちゃ 

ん。 

結局、 シ —卜に こだわり すぎ 

て ニー、 五 七 占 r 

二番 手 は ミキ- = 免許 はちゃん 

と 持って る ものの、 この 二 年 ほ 

ど ハンドル を 握った 二と がない 

のが 自 s!。 

しかし、 免許 も 持って いない 

のりえ ちゃんに S! けて たまる か 

と ライ バ ル 心が メラ ッ /. 

いざ/. といいた いところ だ 

けれど， 力 —ブの 多い コ| スは 

まず 無理 だろうと 判断して、 テ 

スト コ| スに チャレンジ。 

「も つと スピ I ド 出さな く つ ち 

ゃノ」 と スタッフに けし かけら 

れ て- アクセル を 目い つばい sa 

ん だとたん、 

「あつあつ、 看板に ぶっかる う」 

体が 外に 飛び出し そうにな リ、 

力 —ブ のたびに 体が 右 や 左へ。 

これ は 普通の クル マ 運転す るよ 

リ こわい よ， ゼッ タイ- 

冷汗 ダラ リ、 心 ag が 飛び出す 

ほど ドキ ドキ した 結果 は 八、 三 

八 〇 占 r 最下位の 成 » で、 あつ 

さりと 負けた のです。 

何とか 負け *.sl しょうと、 

どうにか 得点で きそうな ゲ —- 3 

.S しました。 

その 時、 になった のが、 テ 

I ブルの 上の 貼り紙" 九 万点 を 



んも 渋い 顔。 

百メ —トル 走 は、 二 入で 力 を 

合わせて ョ— ィ ドン。 

「こリ や、 指が 死ん じ やうよ」 

と ミキが さえば 「う I ん- だん 

だん 腕 も 痛くなる」 との りえち 

やん。 

百メ— トル は 楽々？ ク リア 

して 走り 巾 跳び。 

白線 を 越え、 二回 ファウルの 

のりえち やん、 三回 目 は 何とか 

跳べた けど、 三メ —トルで ゲ— 

ム才 —バ I。 

わたし はとい えば、 三回と も 

ファウルで- 選手 は 頭 を かいて 

終わりだった のです。 (え —つ 

実は その後 ちょっと ほって まし 

て、 筋肉痛に 悩んで ます) 



「もう 少し ゲ —， 1 音 を 小さく し 

て 楽しめる ように 出来る とい い 

な あ」 

と 佐 藤さん。 ニコニコ しなが 

ら、 

「将来 は、 表に パンド を 呼んだ 

りして、 ィべ ントを やりた いん 

です よ。 街 を もっと 明るい 感じ 

にして、 ，大野 ゲ —ム センタ—， 

が、 相模 大野の 代名詞になる よ 

うにした いな あ」 

テレ くさそう に 頭 を かき まし 

た。 (ィべ ント やる 時 は- ミキ 

を 司会と して 呼んで くださいね- 

ネア 力で、 相棧 大野の ために ガ 

ンバ つち やう もんね) 

外に 出る と、 もうす つかり 喑 

くな つていて- ちょつ どうしろ 

を根リ 返ったら、 ネオンが チカ 

チカと 明るく 照らして いました. 

地元の ために ガンバる ゲ —ム 

センタ— でした。 




取る とメ タルサ I ビスな の だ そ 

うで ■ 再び 佐 a さんに M いてみ 

ました。 

佐 藤 最 tf 得点 以上 とれた 人に 

は、 メダル をサ I ビスして、 

メダル ゲ —ムを 楽しんで もら 

おうと いう ものな の です。 

そうです ね。 - 1 うして あ 

ると-よし ガンバ つち やおう， 

という 気にな リ ます ものね。 

壁に も、 各ゲ— ム ごとの 最 

S 得点から、 一 I 位、 三位が ズ 

出して ぁリ ますね" 

佐 藤 これ は、 こ 

の 得点 以上の ス n 

ァが 出れば、 すぐ 

かえるん です 

よ。 

それと、 ニニ 大 

野ゲ— ム センタ I 

では、 毎月 一回、 

I つの ゲ I ム 機種 

を 決めて、 ゲ I, " 

大会 を 関いて いる 

ん です" 

だいたい 三十 人 

ぐらいの 参加者で 

争つ て もらって い 

全員に 景品 を 出して 

い. f 。 なかなか いい 商品な 

ので 人気が あります よ。 

どんな ものです か？ 

佐 藤 たとえば I 位 はゥォ I ク 

マンと かべ ァゥォ ツチ、 二位 

に は テニス ラケット といった 

具合なん です。 

(無言) 

スタッフの 呼ぶ 声に 我に かえ 

つて、 ハイ パ —• オリンピック 

のテ —ブルへ。 

これに は、 ミキ ものりえ ちゃ 
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年々 ゲ—^ の サイクルが 短くな つてい < なかで、 

ゎガ AM ライフと して ち 、時代に マッチし たべ ス卜 

^を 作るべく、 今月から AM ライフ 特選 「月間 ヒッ 

卜ゲ—.0べス卜テン」とぃぅちのを始めまし^^。 

その 時々 に 流行った ゲ—， .a という ものが、 多少な 

りと も わかれば …… 、と。 



一 今月の 注目 ゲ I ム 



ナム n の NEW ゲ ー ムリ ブル 

■ ラブ ルは、 ゲ —ム 性、 音楽、 

小気味よい テンポと、 いかにも 

ナム n らしい 製品に なって いる。 

また、 レバ 12 つのみ で# 作 

するとい- つ の..： ：- ナム コの チヤ レ 

ンジ 精神 ここに ぁリ という 感じ 

で 好感が もてる。 ただ 人 *J がら 



いえば、 やや マニア 受け 的な と 

ころが あり、 レバ一操作が とつ 

つきに くく I 股の プレ —ャ I は 

敬遠 気味。 フ オゾンで こけた ナ 

ムコ が、 二の リ， フル . ラ. フルで、/ 

どこまで 上位に 食い込む かが 今』 

後の 見 もの。 



◎ べス卜 5を 分析 




a ザ-ビック. プロレス 

今、 巷の ゲ— ム センタ —で大 

評判な のが これ、 ザ . ビッグ • 

プロレス。 どこの.. t — "センタ 

I を 見ても、 頻番 待ちで 囲リを 

取リ卷 いている： 

小学生から サラリ —マンまで 

幅広い 支持 を 得て ダントツで 一 

位 を 確保" 

やはり、 今の プロレス プ —ム 

に 便乗した ゲ —ム 内容と、 百 円 

で 二人が 遊べる 夕 ッグマ ツチ 制 

が 受けて いる 《sr 

ただ ゲ I ム として は 車 純な の 

で どこまで 人 «; を 保てる か。 - 

E ？ャ— ドフ アイト 



アメリカン フット ポ —ル とい 

ぅケ —ム の 新鮮さが 受けて い る 

よう だ。 また" プロレスが 品 B!^ 

で 入らない ゲ —ム センタ I が、 

換 りに 二の^ ャ —ド ファイル を 

入れて なかなか 健鬪 している と 

のこと。 

Q ハイ バ —ォ〕 ン ビック 

_ 時の 燥 発 的な 人気 も、 プロ 

レスに 取られた 観の ある ハイ バ 

—ォ リン ヒック、. 

プレイヤ— にも 多少 あきられ 

てきた ようで、 ロム 交換に よる 

新 競技 を 加えた ハ ィパ —の卷 き 

返しが 楽しみ U 



d スタ -ゥォ I ズ 



コクビ ットの デザイン などで、 

根強い 人気 を 保って いる。 

ベクトル スキャン 方式 を 使つ 

て、 ダイレクトな 線の 動きて 映 

像 をつ くリ 出す ため キャラクタ 

i など は 単純 だが、 いかにも ァ 

メリ 力 的な あの ス，. 1 ("卜- « 

まらない。 ちなみに" ゼビ ウス 

が アメリカで 人気が 出なかった 

理由の ひとつに、 「のろい」 とい 

う 表現 を 使った そうた" 



E パスタ- 



ただ tt- つ だけの 反射 神 er ケ I 

ムの 単純 さと- 画面の 美し さ、 

キャラクタ I の 意外 性な どか 人 

気の 秘密の よう だ- ゲ I ム 性と 

して はちよ つと ハ— ド だが、 ス 

トレス 解消に はもって- 



-二 いの V 



國ゲ I ムス 

IRI への 

i 

翁 ナム n (ラジオ)、 セガ (TV) 

のように マスコミに 進出して/. 

キャラクタ I 商品 を 出して。 力 

タ ログが 普通の ォ I ディ ォゃビ 

デォ のように ハガ キー 枚で、 だ 

れ でも もらえる ようにして 欲し 

い。 (無理なら カタログの 販売 ポ 

ス夕ヴ も) 熱 海 市/奥山 雅道 

參セガ クン へ SG ：-oon- 買 

いました〃 なんでべ ンゴを 出 

さない の？ 安城 市 加 ft 光 招 

肇 iS 明 を まなき やわから ない 

ゲ —ムを 作らない て 下さい： 

北 区 池 田 耕 治 
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月間 ヒッ卜 ゲーム • べス卜 テン 



1 



• マリオ ブラ ザ I ズの敞 の 種 I 

を ふやして パ I- 

金 沢 市 ■ 半田 和 彦 . 

鲁 クレジット はいつ でも 見える I 

またな 一 

-to^ ュニ nl 

ィャ モンド ゃパ ヮ —ボ I ル はな 

いの だ^: 因島 市 村 上克久 






HIT GAME 
BEST 

TEN 



■ 必霞 • 



ュニ nl ンが ラスト I 匹に なつ 

たら、 穴に 落ちた あと はい 上が 

るまで ミス タ— を 押しつけて 

出て きたら、 死んだ 音楽と クリ 

ァ のとき の 章 楽が なって ュ ニコ 

—ン はつ ぶれる。 




飯 能 市. 坂 本 晃 

參フ オゾン 大量 得点 法 . モ レツ 

クの 同色 結合 をして 4 点 

が 出る までく つつけ て， それ 以 

上く つついた モレ ックを はなし 

て 数 を I 定に する- (青 をなる ベ 

く 使う こと) 海老 名 市 \大 塚 gjj 

參ス ティン ガ —のポ —ナス 点 は. 

奇数 面で は ST AGEXIOO 

00+ ポンゴ xloooo。 偶 

数 面で は STAGEXSOn-o 

と 一 憷 のよう である。 

ス ティン ガ I は 常に シ ラスタ 

I さえ a- つてい れぱ 得点 は あが 

る。 (ハイ バ —ォ リン ビック だ ぜ「 

まるで) レバ I は、 8 の 字 を 描 



き < き ic りき 」 

さ 7。 i f ^ *? き a は- 4^ 7,〃 丄 化 



んァ I 1 

へ-! J. 




； c,^ w;^ な. フ so ^ , お；；^ 7 つゆ 



くように 動かせば 百発百中〃： ギ 

ガ . スフ ィァは 至近距離で ¥ て. 

橫浜 市， 長 崎智久 

肇 ハイ バ— オリ ンヒ 




幅 飛び ゃャリ 投げで、 ジ 

ヤン フゃ ャリを 投げて か 

ら r U n ポタン を 押す と 

飛 距離が IP す 走り 高 と 

びで も 助走 中に r 

タン を 押す と ジャンプ 力 

がァ ップ する。 

宇都 宮市. 中村 隆 

き ミス タ— ドウで タイヤ 

モンド を 出す 方法 (確率 

3% 位) 

一し デ モンス トレ —シ ョ ン 

で、 ダイヤモンドが 出る 

瞬間に お金 を 入れる と 何 

回目 かに 出る， 4. 5 面 

目に 出る- 一と. C 多い 

え 5 面目で、 センタ —ゲ 

ットの 右上に リン ゴが 3 



つ 並んで いる ことがある (：i3 の 

参照) その 下 を 通って モン 

ス タ I をつ ぶす と 出る- 一とが あ 

る。 福岡県 古 賀秀臣 

肇フ a ント ラインの 敵陣 地て" 

へ いの 上に のせる 方法し 

右の 橋 を 渡り 右側 を 行き、 小 

型の 戦車が ある 所まで 行く。 す 

ると 右と 下に 地 11 が あるから こ 

わす 「 そして、 (へ いの 右に I 台 

の SS 車 を 匿き 左に ちょっと ずら 

す。 すると どっから でも it が ¥ 

てる。 ちなみにう まくやる と， 

後から 敵がず え つたいに- 一ない。 

秋 田 市 /沢 



ザ一 LJ \ 'フ、 ゲー フ I J 一 ク^ち の^め I: 




ズ メント ライフ 



バ きンバ HB 介 s«i&»HS 



Iffl 舞から 第 13 号までの AM ライフ をお 求めに なりたい 方 は、 
象し い のうえ IS あたり: CffSSOH^^o:)^ を W 封 

L て、 stt^Nistt りく ださ Kft^amaif^ ビスし ます。 




ビデオゲーム 大 集合/ハン ド 
ゲーム ぜ―ん ぶ 見せち やう/' 
川 島 » ちゃん フロント ラインで 



，ィ 3 ン t»~" 



ディ オラ マの すべて/面 s ビデオ 
ゲーム ほリ おこし/倉 田 まり子， 

スペース ゲーム • ズ: "ム -909 1 
60/atc. 




なぜか 今、 ゴジラな のた'/ NEW 
ビデオゲーム 大 flWM/ ゲーム ファ 

ンタ ジァて 白 飴/水 S きみこ チ 
ヤン etc. 



S^*iO= ゲーム; *Sf き 少年/ ビ 
デ才 ゲーム 胃 0/ ゲーム き 

少女に なつち やった = 中 luswe ち 

やん etc. 




お/ N E W ビデオゲーム 紹介/ ビ 

デォ ゲームに 大,! 中 = 小 出 広 美 ち 

やん etc. 



ポケバイに， 中 《 中 ビデオ ゲ 一 

ムス クリーン ミ ライヤて "^iftt* 
I* - 木 元 ゆう子ち ん. 興 S ゲー 
ムの露 . タイト一 



バイ ブラ シートに ドキソ 
子ち やん ゲーム 大好き 少年- -- 
谷 ゲーム ファン タジァ ，S ゲー 
ムの， 職 ' ナム コ 




JWsrn»fl»«BWf ち， ん/ w 
Mat —夕 イースト 



ョ:: F 菅 



ドットで キャラクタ一 t 描いて み 

よ う /レ^ー" ン プリ で! 一 

サ 'taw ビ 7* ゲーム 

ゲーム , セガ 




鷗钃 




ミ スター ドウ 二 コーン はお も 
しろい よつ .//»1BT ミュー ズ 
メン トマ シン シ，— IW/PlBy 

ーム ナミ 



ぼ < ら ゲーム 2^ いすき AM (■ 

m /MiTa る こ ザ一 A« 

だ// M«v 、ガキ AMr/M 

* 一 bomm': チヤ J 



つお レ概 とい 

つし よに MSX***»"s て 来た ズ/ 
ノ、 ィ バーオ リン ビック 
ゲ一 ムラ リー， 



AM ライフ は 毎 2J^0h 発売で 一す。 r 定価 550円 



〒162 SSStfSSfflnHTSltBIl 5-924 
{|« アミューズメント ライフ • バックナンバー 係 




マイ コ ン" 



力' 卜 *B 





となりの 店 
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画 鼷 
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AM ライフ 

誌上 口— ドショ ー 

大 スクリ I ンの 迫力/. 映-肉って いいです ね/. 



響る 里 や ら S 

ビュ I ティ フル • ドリ I マ— 

おまつと おさまつ/. うる 星 やつらの 第 2 弾が、 

超 ナンセンスに やって来 たつ/. 

高 S™ 留美子 原作の ノ つる 星 や 一 する-, - 

i 劇場に 登場 一 昭和 S 年 9 月に 少年 サン デ— 

て 連載が 始まって、 五 年 目を迎 

える 怪物 的 si の ナンセンス マ 

ンガ は、 TV アニメ、 コミック 

スも 好調，' 今回の ゲスト キャラ 

クタ— は、 摩訶不思議な 夢 を 作 

リ 出す 。夢 邪鬼， だ ：- 

ラム や あたる たちが、 友引 寨 

校の i 祭の 1 に大 わらわの 

時、 ひ よんな 一 一とから、 夢 邪鬼 

の 作った 夢の 世界へ 放り込まれ 

てし まう という 話。 

うる 星 や つらの ファン タ ジ ッ 

クな 物語が、 さらに ス. t ,-1 ルを 

でっかく して 大ス クリ— ンに爆 

発する 超 ナンセンス - サ バイ パ 

ル -ゲ— ムの 開幕 た。 

,1 祭 を 明日に ひかえた 

友引 高校 は、 上 を 下への 大 騒動」 

翌日 は is 祭と 思ったら、 生徙 




たち は 夜が あけても、 再び， i 

祭の をして いる。 昨年から- 

いや、 ずっと 気の 遠くなる ほど 

の 前から 同じような ドタ バタ を 

くり 返して いるの だった。 

時間が 進まず、 毎月が ii 祭 

の 前日な の だ 。一 

この 事態に 気づいた i 生と 

サ クラ は、 夕方に なると あたる 

たち を 学校から 追い出し、 その 

解明に 乗り出した e 

学校 を 追い出された あたる た 

ち は、 久々 の 帰宅。 しかし" 無 

事に 自宅に 帰れた の は ラムと あ 

たる だけ。 メガ ネ たち は バスに 

乗っても バス ゃタ クシ— に 乗つ 

て みても、 町の 中 をグル グルま 

わる だけで 友引 高校の 正門 前に 

戻って くるの だった。 

意 を 決して、 I 同 は 面 堂の ハ 

リャ— に 乗って、 空からの 偵察 

に 出かけた。 

あたる たちの 眼下に は， 友引 

高校 を 中心に、 友引 町が スッポ 

リと宙 に 浮かんで いるの たった- - 

それ は カメの 背に 乗って 大宇 

宙を 飛行して ぉリ、 なんと、 町 



ョ —□ ッパ 調の 香りに 満- 

ョ ンの 世界 

少女 漫画の 傑作 ， 綿の 国 星， 

が 長編 アニメ 映画と なった。 

原作者の 大島弓 子 は 竹宮恵 子、 

一秋 尾 望 都ら と共に、 新 ロマン派 

といわれ、 その 作品の 宇宙 的 広 

がり は、 少女 マン ガ といえ ども 

男 も 大人 も 老人 も 読める 特色 を 

そなえて いる。 

監督 は、 気鋭の 若手、 辻 伸 I、 

音楽 をリ チヤ —ド ■ クレイグ I 

マ ンが 担当し 話題 を 散いて いる。 

生 人 公の チビ 猫 は、 生後 二 力 

月の メス。 そして、 人間に は 二 

つの タイプが あると 信じて いる。 

I つ は 人間の 赤ん坊が 大人に 

なって 人間になる 夕 イブ。 もう 

二 つ は， 猫が ある 時 変身して 人 

間になる タイプ と C 

チビ 猫 は、 今 は 猫 だけど、 い 

つか は 人間に 変身す る ことが で 

きる と 信じて 疑わない。 



ちた、 新しい アニメ— シ 



全体 を 支えて いるの は、 巨大な 

石像と 化した あ 先生と 錯乱 坊だ 

つた。 

こうして、 あたる たちの サバ 

ィ バル 生活が 始まった、. 

生き残って いるの は、 ハリャ 

—に 乗つ ていた あたる たちと、 

諸 星 家に いた あたる の 父母と テ_ 

ン ちゃんだ け。 

人々 を 失った 友引 町 は、 だん 

だんと 廃虚と 化して いった …… 一- 

東宝 ノ キティ . フィルム 提携 

二月 十八 日 公開 予定 




こんな チビ 猫の 視点 は、 

になる 前の 少女、 あるいは 大人 

になり きれない 少女の 純粋 i;6sl^ 

点に 相 通じる ところが ある。 そ 

んな 世界が 美しく 描かれて いる。 

—— どしゃぶりの 雨の 中、 小 

さな 真っ白な 猫が、 路上に 仰向 

けにな つてい る。 飼い主に 榜て 

られ たの か" かわい そうにお 

をす かして ニヤ ァ ニヤ ァ 鳴いて 

いる。 そこ を 通りが かった Pf5™ 

校 生、 須和野 時 夫に 助けられた。 

須和野 家の {_s は、 I 風 変わ 

つた 面白い 人 たちだ。 

時 夫 は、 高校 生活 三年 間 を嗜 

黒に して 挑んだ 大学 受験 を 風邪 

のために ダメ にしてから は、 時 

々妙な- j と を 口走る。 

お母さん は、 そんな 時 夫 を ひ 

どく 心配して いて、 時 夫が チビ 

猫の 世話 を やく ィ キイ キ とした 

姿 を 見て、 極度の 猫 アレル ギ I 

をお こして- チビ 猫 を 飼う 決心 



■tj^t&sv ュピタ I 

二 I 二八 年、 地球の ため、 ひとつの 星と ひとつの 

愛が 姿を消す 



—— ^星 極冠の 水が 溶け はじ 

めた。 計画 は 成功 だ IK 解 装置 は 

完壁に 作動した。 ？！？ まく 洪水が- 

地下 貯水池に 流れ こんでいく。 

これで 火星に i する 人類の 

生活様式 は I 変す るので ある。 

とそのと き. ぷ 厚い 氷床の 底 

面に +3 な 線 型が 浮かび あが つ 

た- それ は 南米 ナスカ 平原に 描 

かれた 巨大な 地上 絵に 酷似して 

その ナスカ バタ —ン- 一 そ、 は 

るか 十万 年 前、 宇宙人が 太 場 系 

に 残して いった 巨大な メッセ I 

ジ だった の だ。 メッセ I ジの解 

にかかった 宇宙 言語 i は、 

その 内容の 重大 さに 驚き、 ただ 

ちに 行動に 移った. 

木星 大気圏の 底、 地球の 四 倍 

も ある 赤い 渦卷き 「大赤斑」 の 

あたりに、 その 宇宙人の 巨大な 

「母船」 が 沈んで いる 可能性が 

あるら しいの だ。 

木星 太！ i 化 計 11 本部から、 木 

星 大赤斑へ S 査に 向か 

隊は、 巨 影 を 発見. 



船に！ « 傷 を 受け、 調査 を 中止せ 

ざる を 得なかった。 

木星 大気圏の 謎が 問題になる 

一方で、 新たな 奉 件が 起こった。 

ブラック ホ I ルが太 を直擎 す 

ると いうので あった。 

科学者が 集結し、 全人 類の 存 

亡 を かけての 議論が 閱 わされた。 

全人 „K を 救う に は、 ブラック 

ホ —ル が 太 曙 を 直犟す る 前に 木 

星の すぐそば を 通過す る、 その 

^ に 木星 を i すれば と 

いう 結驗に 達した C 

された 時間 は 二 年 。 



。日本 沈没， から 十 年、 SF 界の 

巨人 - 小 松 左 京が 初の 映画 SiJSJ: 

に 拢戦 した 超 大作 だ， - 

5 台 は 二， HI 世紀 後半- 地球 

人口 は 百 八十 憶 人。 太陽系 宇宙 

空間の 人口 は 五 億に 達して いた。 

人類 は 新た な フロンティア を 求 

Z H クト に取リ 




望郷の 熱き 想い- 

る 1 大 叙事詩 

I 九 二 年 w、 藤 木秀代 

は 写 具 結婚で、 サン フランシス 

n 港に 着いた， - 二十 才 だった。 

広 島 郊外の f に 生まれた が、 

家の 倒産 を 救うた め、 多額の 結 



^ん でいた， 

小 松 左 京 原作の 宇宙 i 予言 

SF の 主人公 . 本田英 二に 三 浦 

友 和が、 そして 小 松 左 京 は as 作、 

原作. 脚本. 総 41f の 一 人 四 役 

を こなす。 その他、 日本 映画 初 

のモ. 一シ ヨン . コント □— ル - 

カメラの 導入な ど 数多くの 新手 

法が 使され" 目 を S う 映像の 

wr か _! 面に 登場す る 

また、 全 as 百 力 所に 最新の n 

ンピュ I タグ ラフィック スが使 

われ、 日本 最高の 特提 場面が 作 

り あげられ ている。 

i 橋 f 治 キャスト 三 

浦 友 和、 ディ アンヌ、 ダン ジェ 

リ ー、 小 野み ゆき、 岡 田 臭 澄、 

i 久弥 ほか 

1 三月 十七 日ロ— ドショ I 




アメリカの 大 w 野に こだ * 



納金 を もらって、 ァメ n 

つてき たのだった。 

広大な 土地、 荒々 しい 優 

若い 花鎵は 呆然と たたず， 

三 力 月、 荒野での 壮絶な J 

始まった， 秀代は ホ- 

で ヒス テリ— を 起 一 I したが、 

良 夫の 怒声が かえって きた。 

- でつ して 三 力 月、 荒 地 は キヤ 

べッと トマトの i 畑に 変わり、 

子供 を 生む 決心 もつ いた。 

秀 代が 鎵ぃ でから、 早く も 二 

is の * 月が 経ち、 四 人の 母 

となって いた： 

一九 四 一年、 十二月 八日、 日 

f の 具 at* 攻 K. で秀 代た ちの 

運. S 印 は、 大きく 変わって いった。 

太平洋 岸の 日系 移民 十二 万人 

は、 大統領 令 9 OS 6 号に よつ 

て 強制収容 SI りと なった。 

藤 $_* の I 家 は アリゾナ 州ゴ 

1 ドン ほ 制 収容所に 入れられた 

のだった。 

汗水たら して 耕した 土地 も 財 

産 も、 夕ダ 同然で 巧け 棄 てた。 

自由の 国 アメリカで 自由 を 奪 

われた 多くの 日本人が 怒 リを抱 

えていた。 

そして、 日系 移民 は 重大な 岐 

路 に 立た されて いた。 



アメリカの 大地で、 ひたすら 

生き 披 い た 日本 移民 の 体験 を も 

とに した 人間の、 愛と 笑いと 涙 

を 描いた 感動の 大作 だ。 



お父さん はとい えば、 一日中 

机の 前で 腕 を 組んで いる r そう 

かと 思う と、 突然 チビ 猫の 足 絞 

を原稱 用紙に 接したり する 「 そ 

して 腕 を 組む のだった，， 

結局、 時 夫 は チビ 猫 を Is 校 

に 連れていく ことにな つた。 バ 

スケッ 卜の 中の チビ 猫 は、 初め 

ての 経験に 興 as 味。 

そして 。 

企画. SKfi.'.er フロダ クシ ヨン 

脚本/: s 先、 大島弓 子 

t 映画 i 




今回から は、 邦楽の Z 

新黼 を重麟 に, <;55： 
ごしょお か〜 い。 ^ 



【カム • フラ I ジュ柏 原 芳惠)) 




ン ダル は ■ ちょっぴり 大人に な 

つ た芳 恵ち やん にぴっ たり。 

松 山 is の 前 e- タイ 二 I. 

^ メモリ— で 新世界 を 広げ. カム- 

バフラ —ジ ュ でさら に芳 恵の 世界 

リ を築きぁげょぅとする^ia^作。 

近日 中に. ハ 口 —• グッ バイから 

タイ-一 I . メモリ I までの ヒッ 



フ 



S . GALLERY4 



((哀しみの レイン. 卜リ l/g 有 希 子)) 



帶 



香り をた つ ぶり ふくんだ YUK 

IKO の デビ ュ I シングル。 

フレンチ ボップ スが 大好き. そ 

して ゾフィ—. マル ゾ I を 意識 

する YUKIKO は- S3 才と も 

思えない 大人び た 歌声で 歌い あ 

IJ^ げる。 B 面. パリ 行き エア ライ 

1^ は ンは§ なテンポがぁって- ど 

^ T ちらかと いうと， この 曲の ほう 

pr Y が YUKIKO の € に は 




初恋 は小霄 f 

-:。 .n 親， C 山： T§-s 

いる 久美 ちゃん は， 5^在，" 

学園 在； ¥。 趣味 は ピアえ 

ライフ-フワ —I U 女の..！，！： -14 

バ レポ— ルが 好きな スボ 1 

ャル でも ある。 

昭和？ - 年：： 日生キ 

BSJr 本 じ。 サ， A 

^ • S • S • ^、 血液型 

好きな 色 は と.： r すぐに 

n にあ てるのが クセ とい-つ 

かなりの はにかみ 尾さん？ 



【鏡の 中の 十 曰/小 池 玉 緒)) 




^年 カネ ボウ ^ 品 春の キャン 

ぺ —ンガ —ル (i なパ レット 

キャット) で 脚光 を 浴びた * キ 

ュ —ト な；； 3才。 

壳野稚 勇の 詞と YMO の 曲が マ 

ツチした. たまらなく せつない 

肌 は 微熱の ままよ あなたの ル 

1 ジュ がま だ 香って る わ 好き 

な 生命 も あげる …… なんて ィ 



((ひとりぼっち は 嫌い \s™ 美 枝)) 




新- スタ 牛の 最終 チャンピ 

オン 美 枝 ちゃんの デビ ュ I シン 

グル。 

试験 勉強で 重たくな つ た 頭に- 

な メロ ディ— は 心 の t で 

くして くれる。 

心が シ ユンと した 日に は、 ぴっ 

たし カンカンの：？ すよ。 

また B 面 . ピンクの 跑はグ リコ. 

ファン シ— ギャルの CF ソング。 



:( スタ I ダス 卜. 卜 レイン/石 川秀 美)) 




アン ョ のきれ い さは N01 とい 

われて いる 18 ちゃんの 1取 新シ 

ング ル。 

一 ： 代 目 ヒデ キの 妹. t して ラ ツキ 

—デビ ュ I して 以来、 着々 と灾 

力 をつ け， 八 r, 年 こそ ■ パクと 花 

開く 年？ 止まらないで このま 

ま スタ— 街道 を 走る ことだろう。 

侍 望の オリジナル ァ ルバ ム - セ 

ミス ウイ —トも 好評 だ。 





1 



八： l ホ リブ 口 ，タレント， 

スカウト. キャラ-,;: ン で- み ご 

と クラン プリに 蜂いた- 一 OE. 

三 六- i 分の ： の シンデレラが 久 



1 



まつ る このべ 千ミの 名丽は 出と るかぬ お 〜つ/ 

, 、'き' ゆ、' 

安 逢 ^《s 

キ炔秀 * 我、、、 ■ 

tt^^' ■ "え 





TX-1 


24 万 1490 点 


F B 1 




スター ブレイ ザ一 


14 万 2000 点 


F B 1 


ゥ 


ポール ポジション II 






ス 

1 


ハイパー オリンピック 







- ダスト 12 月 30 日 調べ 



* 礼 « プレイ シティ 一 キヤ ロット 琴 似 店 12 月 30 日 18 ベ 



マツ ピー 


58 万 3620 点 L 斉藤栄 治 


フ オゾン 


403 万 M60 点 


斉藤栄 治 


マリオ ブテ ザーズ 


105 万 2020 点 


斉藤栄 治 


ゼビ ウス 


329 万 4750 点 


伊藤 義幸 


リブ ルラ ブル 


75 万 7010 点 


小 野 洋 


スター ジャッ 力一 


25 万 1874 点 




チャンピオン ベース ボール 


50 万 0970 点 




ジッ ピー レース 


は I 万 7000 点 




ポール ポジ シ ヨシ n 






シー サイ ース ― - 


j 万 漏 点 


泳お-ほ 錄 



• S 城/ゲーム フィールド キックオフ 12S3(mil< 



ハイパー オリンピック 


260 万 1670 点 


中 川 剛 


リブ ルラ ブル 
ァタ— ブレマ ザ 一 


，24 万 3140 点 

2 万 7530 点 


中 川 剛 
中 川 剛 


ドラゴン ズ レアー 
ポール ポジション 


38 万 5845 点 
6 万 5160 点 


中 川 剛 
中 山 正 貴 


マツ ピー 


213 万 3710 点 


髙橘浩 和 


マリオ ブラザーズ 


269 万 2090 点 


永久 保優郎 


エキサイティング サッカー 
フ オゾン 


27 万 4560 点 
850 万 11 00 点 


矢 左茂晴 


ェクセ リオン 


86 万 5200 点 
4 万 7200 点 




女子 バレー ポール 


石/^ ft 


ゼビ ウス 


454 万 5700 点 




スーパー ダブ ルス テニス 

ザ • ビッグ プ0 レス 


6 万 3131 点 


米倉 進 


25 万 1750 点 


根 井 則 幸 


10 ヤード ファイト 


7 万 7500 点 


往本直 人 





「は 8 万 7800 点 


川 島 利 文 


レグルス 


41 万 7730 点 


川 A 利 文 


ハイパー オリンピック 


84 万 2070 点 


川 島 利 文 


バスター 


12 万 8460 点 


川 島 利 文 


ゼ C1 ィゼ 


37 万 5440 点 


川 島 利 文 


フ オゾン 


50 万 7810 点 


川 A 利 文 


ザ' ビッグ プ Q レス 


15 万 0700 点 


川 島 利 文 


fO ヤード ファイト 
ドンキー コング 3 


7 万 0100 点 
100 万 0000 点 


川 島 利 文 

小 上修一 


ミス 夕一 DoVS ユニコーン 


28 万 1400 点 


小 上修ー 


プ a サッカー 


11 万 5840 点 


東海 林津 


エレべ一 ター アクション 


8 万 0250 点 鈴 木隆夫 


セン ジ ヨウ 


102 万 5900 点 


浜 村志郎 


アップ ン ダウン 


11 万 4940 点 


峰 長 聪 


マリオ ブラザーズ 


万 9410 点 1 


武田 % 


* 山形 ジャック & ベティー 1 


2 月 Sofl^^H 




1 マリオ ブラザーズ 


， 88 万 5 140 点 


スパーク 炎上 寺 


' マ ツビ一 


999 万 9999 点 


スパーク 炎上 寺 


1 リブ ルラ ブル 


12 万 6620 点 スパ-ク 炎上 寺 


1 ゼビ ウス 


999 万 9999 点 


TUN 


1 ドンキー コング 3 " 


55 万 3800 点 


TUN 


ギャラ ガ 


300 万 0000 点 


TUN 


フ オゾン 


29 万 9960 点 


諸 星 月光 


L スターウォーズ 


303 万 9193 点 


星 月光 


「ハイパー オリンピック 

L エレべ一 タ一 アクション 


川 7 万 9440 点 
12 万 H50 点 


J— BS 




12 月 30 日 調へ 


「エタ セ リオン 


19 万 0700 点 


クゲ 


マリオ ブラザーズ 


64 万 2930 点 


クゲ 


フ オゾン 


182 万 1210 点 


デンキ _ — 


卜' ン ゴ— 


73 万 5250 点 


ユー 


1 ハイ バー オリお ピック， 







* "ムコ プレイ シティ 一 キヤ ロット 鳥 山 A 12830 日 謂べ 



フ オゾン "'' 
スターウォーズ 


129 万 8480 点 
187 万 3877 点 


古田 秀人 
古田 秀人 


リブ ルラ ブル 




^^^^^ 



»* 京 ナム コ ゲーム ブティック ft 田 114 壜店 12 月 30 日 調べ 




)ooo 万点 達成 者大 募集 

で 100{;^=を1 した キミ は、 « 集 部まで 速駱く 

今度 本 JB^^^ て 戦せ ちゃうから さあ。 




エキサイティング サッカー 
セン ジ ヨウ 


13 万 0400 点 
31 万 6400 点 


泥 川 クン 
卷野 クン 


マリオ ブラザーズ 


130 万 0680 点 


^本 クン 


女子 バ U ^— ボール 


8 万 4200 点 


千 葉 クン 









• « 松/ゲームセンター "たまち- 日 IK 



^ リオ ブラ ザーズ 
きタ— ジャッ 力— 

li_ クセ リオン 
陽タ" 

rMfsJ "ン ベース ボール 



女子 バレー ポ- 



プ。 サッカー 



ジ ツビ一 レ一ス 



105 万 7570 点 
125 万 58M 点 
126 万 9500 点 
405 万 7750 点 
157 万 5000 点 
25 万 8000 点 
39 万 2 140 点 
143 万 0000 点 



長 井 IP 司 
上 村 ^ 郎 
梅 田 晃 
^木 運 也 
中 塚 クン 
安 抜浩司 



谷 ロ晃助 



坂 口 BB 夫 



バトル クルーザ— 



29 万 0190 点 



若宮 正直 



ま>"ジ3 ゥ 



31 万 81 00 点 



仲 村 正 5£ 



3 ポーリング 



30 万 6800 点 



佐 藤 俊 也 



ラ クシ 7^ ン 



39 万 3560 点 



- カム 



12 万 1660 点 
97 万 4860 点 
11 万 7550 点 



11 万 8400 点 



422 万 7900 点 



19 万 7950 点 



fP^ ン ビュー ター 



ミスター DoVS ユニコーン 



[アップ ン ダウン 
1"10 ヤード ファイト 



334 万 5 750 点 

29 万 96004_ 
18 万 0440 点 

14 万 5520 点 
U 万 4800 点 



立 原 あゆ i 
西 谷 ク ン 
田 鳥 慶— 
大沢浩 二 



藤 井 m 



馬 塌ク: 



« ロ浩ニ 



草 間秀延 



尾 方栄ニ 
田 村裕ー 
長 浜 宅 j 
川 村 広 之 



ギャラ ガ 


40 万 0000 点 


松 村 クン 


マリオ ブラザーズ 


270 万 2570 点 


松村ク ン 


ミスター DoVS ユニコーン 


24 万 4880 点 


« ：村ク ン 


ゼビ ウス 


999 万 9990 点 


A Y A 


グ レイ プロップ 


97 万 8 は 9 点 


提本ク ン 


10 ヤード ファイト 


13 万 0000 点 


松岡ク ン 


ェキ サイ アイ ン 7 サッカ 一 


2i 力 


田辺ク ン 


^ノ 《 レー ボー ノレ 


20 万 OOOU 魚 


不みク ノ 


マーカム 


23 万 4390 点 


LAM 


1 ヌセ リオン 


07"ccjinn lit 


rfa Ml せ ― 
甲 川/ * ― 


h ンビ オン ベース ポール 


71 万 7000 痛 


西 川 ク ノ 


エレべ— プ —/クシ 3 ン 




奮々 、ノ 
暹夏 7 ノ 


ドンキー コング 3 


71 万 6700 点 


黑杉ク ン 


マツ ピ— 


82 万 5900 点 


ラウンド M 


ゼ a ィゼ 


29 万 1200 点 


田辺ク ン 


フォ ゾン 


88 万 8940 点 


白 石 クン 


レグルス 


8 万 2070 点 


白 石 クン 


ポール ポジション 


5 万 9850 点 


V 


アップ ン ダウン 


11 万 3580 点 


中 川 クン 


スティンガー 


97 万 7440 点 


村 上 クン 


ハイパー オリンピック 


236 万 7460 点 
76 万 0440 点 


ft 口 ラボル 
T • 權ロ 


リブ ルラ ブル 


セン ジ ヨウ 


49 万け 00 点 


杉 村 クン 


ザ' ビッグ プロレス 


23 万 5000 点 


田 辺 クン 


花 あわせ 


180 文 


広 瀬 クン 


ハイパー オリンピック 


64 万 7240 点 


市 川 稳 


マリオ ブラザーズ 


25 万 2720 点 


寺 野 貼 夫 
水 野浩平 


ゼビ ウス 


45 万 7570 点 


マーカム 


21 万 4150 点 


K 島征之 


ジッ ピー レース 


33 万 2510 点 


券 白 明 


バトル クルーザ一 


25 万 3870 点 


上田 信 行 















* 愛知/東 名 遵國*3^— 太 田 川 店 ，2 月 30 曰 




C キサィ ティング ローラー 

1^ ウス — _ 1: 
t レ ベータ 一 アクション 
—コ ング 3 
I ジ ヤン ゴー ナイト 



30 万 2600 点 
151 万 9350 点 
7 万 2700 点 
24 万 3200 点 
87 万 2000 点 



ハイス コアラ I 大 募集 



みんな あ ハイス コア を 出し 

-ムが あったら" バ ンバ ン 

、れ よな/. できたら キ-" 

全国に 顔 める キ 




万点 大 so 

—，. ；- センタ— で 

達成した か、 またで きたら 証明に 

； なる もの を 一緒 にして、 編集部 ゼ 

ービ ウス 係まで。 

〔ハイス コアラ I 大 i〕 

S* ハイス コア を 出した ゲ— As." 

ハイス コア. 

ハイス コアの 明になる もの。 

ゲ 1, 5 センタ I 名 (住所- 霄話 

も) を 漏 集 ハイス コアラ I 係 ま I 

で： 

〔キミの 町の ゲ I ム センタ I を k 

AM ライ フに S せち や おうぜ/.〕 

* ゲ— ム センタ I の 名前と 電話 番 j 

一号 を 害いて- 編集部 JSSKE 係 ま 一 

で それぞれ 送って ね" 宛先 は 



國 キミの 町の ゲ I ム センタ— を AM ライフに 載せち や おうぜ』 

キミの よく 行く ゲ —ム センタ I で、 ハイス コア を 記録して いる 店が あつ 

採用した キミに は 情報部 員と して、 会員 K を あげち やうんだ から。 と， 



光： 健 彦実実 

敏 I 正： 

上 一田， 本 一原 原 

川 一 渋 橋 S 濫 



o ジョーズ (トミ— ) 2 名 









c フロ フェツ シ ョナル (エポック 社 

2 名 

一 レ .11、 



参応募はとじ込みハガキ**.^,;25^111製ハガキで^$フ；\>-宛先など詳しくは％ぺ》.ジ参§|" 





たのしい 

電子 ゲ I ム 




日本 パ— ソナル 協会 監修/, ドレ 

楽講 出版社 刊 . Sq6 円 



追跡/ カメラ は 

スキャンダル 



元フォ ー カス 取材 記者 • 松 山 

博 文が 明かす、 「フォ I カス」 取 

材 f i。 

女の子の ステイタス としても 

人気の ある 雑 IS フォ— カス。 そ 

の カメラマンの 女房役、 七 人の 

記者の I 人の 1 二 年間の フォ— 

カス 体験が 満載され、， I 杯の 写 

真 * がいかに 大変な ことで ある 

か を 物語って くれる。 

その 中で 明かされた、 フォ I 力 

ス 取材班の あの 手 この 手と は？ 

攀 あの 「田 中 角栄の 法廷 i」 

はどう やって 撮った のか 参 欲 塚 

選手と 愛人 の 極秘 同 樓を撮 つ た 

追跡 & おとり 作戦と は 春 「1K の 

特集」 に 逆フォ —カスされ たフ 

ォ— カス 取： E 記者の ズッ コケ話 

と は 翁 竹久 みち」 と 思って 揚 

載した i が 人違いだった/そ 

のとき フォ —カス は？ 參八木 元 

教諭の 自閉 生活で つくられた 張 

リ 込み 最長 不倒 記録と は —— な 

どな ど。 この I 冊で， フォ —力 

スの f の 見方が、 もっと 楽し 

くなる にちがいない。 

松 山 博 文 著 \" 




交通 蓄官の 

お レポ 



ドライバ— との 虚々 実々 のか 

け ひき を 全 告白した 著者 . 阿加 

信 吾の ことばが、 .U のす ベて 



ベ ンネ 一, « 

がァ カシン ゴ 

と は *2 つと デ 

キ すぎって 感 

じ はしなくもな いが、 ま • 交通 警 

官の ホン ネは ホン ネ パッチ リだ 「 

「交 i 吕は ffi I _ ，つ 考えて 

いる ドライバ I が ほとんど だろ 

う。 取り締まる 側と 取り締まら 

れる 側の 閱 係から いえば、 それ 

もし かたのな いもの かも 知れな 

いが、 なにも 違反者 を 捕まえる 

のが 目的で 取リ蹄 まりを 行なう 

わけで はない。 あくまでも、 事 

故の 抑止 効果が 狙いで ある， 

私が、 有志 数名と ともに この 

本 いたの は、 I も 人の子， 

笑い も すれば 泣き もす る、 とき 

に は 間違う 場合 だ つて ある こと 

を 読者に 知っても らいたかった 




$ をお 読みいた だければ、 

i のない 違反に 対して は、 比 

較的 宽大な 措置が とられね いる 

- 1 とに お iij づきになる と 思う。 

もちろん" お 互いの かけひき 

も ある。 f の 気持ち を 巧みに 

読んで、 お 目 一 I ぼしに あずかる 

81" ぃド ライハ— も 少なくな いと 

全ド ライハ I, ドライバ— 予備 

は 必読の 害。 

阿加 信 吾 著/ごま 會房刊 .73 



八 口一 パ— ソ 

ナル無 Si 入鬥編 




子ゲ —ムが 》|? 載され、 かなり 楽 

しめる。 

ちょっと 変わった 電子 ゲ— ム 

や、 ともだちよ リ 強くなる 子 j 

ゲ —ム 必勝 法、 電子 ゲ —ム ので 1 

きる まで、 など 子ゲ I- 3 のビ 

ギナ —は 必読。 ン、 ほんと はチ 

ピッコの ために、 お父さんが 読 

んだ 方が いい I 冊 かもね。 

実業之日本 社刊. ，380 円 




よりどり 5 冊。 つ. < ど 

くに は、 ちょ つ とも つ 

たいないよ I で。 



本 JISSM 者に は、 あまりに 幼椎 

かと は 思った が、 特に 目につい 

たので 手に とってみ たのが この 

I 冊。 

こども ポケット 百科の ものし 

りず かん シリ —ズ で、 最新の 電 



パソコン、 ゥ I 

プロの すべて 



第 I 部、 パソコンの すべてで 

は、 パソコンと オフコンの 違い 

や 周辺機器の ポイント などの 解 

说の あと • 主要 メ— 力 —各 機種 

の 徹底 研究" パソコン メ —力— 

徹底 解明、 ソフト ハウスの 近況 

と アプリ ケ— シ ョ ン ソフトの 紹 

介と、 ビギナ I に は 五 _» 丸 ぐら 

いのおす すめ 内 SI.^ 

第二 部 は、 今後ます ます 增ぇ 

るであろう ヮ —プ □ のす ベ て。 

ヮ I プロの 説 明から、 ヮ— プ 

口 を 使った 印刷 省力化 システム、 

文 害 入力な どの 記述が わかり や 

すくて いい。 

また I の パソコン 用語 辞典 

は、 g 礎 用語 を イラスト 入りで 

ss 載して あり、 親切 度 はかなり 

の もの だ。 

ビジネス ュ I ザ —のた めの、 

が サブタイトル だが、 どちら か 

というと ホ —ムュ —ザ I のた め 

の わかりやすい …… とした ほう 

がいいと も 思える が、 ビギナ I 

に ぴったりの I 冊で は ある。 

創栄 出版 刊 5 5 円 



違法 CB 無線に 対処す るた め 

パ I ソナル 無線が 認可され て、 

早く も 二 年が 経った。 

いつでも、 ど- 一で も 1 だれと 

でもす ぐに 交信で きる パ— ソナ 

ルぉ線 は、 新しい コミュニケ I 

シ ョ ン メディア である。 



4 



この 本 は 入門 Si らしく、 パ— 

ソナル 無線の 魅力、 パ I ソナル 

無線の 法規、 パ I ソナル 無線の 

しくみ、 操作、 話し方の ル— ル 

& マナ—、 周 機器、 GA1 用 

語 解 K と 盛り だくさん" これ か 

らパ— ソナル 無線 をと いう 人に 

はちょう どい い I 冊。 

車 ST 固 ポ I タ ブルで、 

ほとんど マルチプルに 使え、 お 

まけに 免許 申請 をす る だけで 

K という バ I ソナル 無線、 今後 

はパ ソ コ ン 同様に 普及が 見込ま 

れ ている とか。 話の タネと して 

もパ— ソナル § を 知って おく 一 

1 一と はいいの では？. 




W-WW WW 

(B GM 編） 

① ァ リバ メ じ め (7>s*a ？ 

ヒン' ト= ラヴ エル 

② アラビア:^ ©Httt じ 》<Wt 楽 は？ 

ヒント ま a ッシ 一二 
® スペース クルーザ "OTUFO* ゃゥけ 

ている ときの BGM は？ 

ヒ ン ト= ムソルグスキー 
④ス一 パー ロコモーティブの BGM は？ 

ヒント = Y M0 
® ノーティ 一 ホーイの BGM は？ 

ヒント = ベートーヴェン 
(D プ— ヤンの BGM は？ 

ヒント 二べ一 トー ゥェン 
⑦マ リ ンデー トの/ JfLA< 出て くると きの 
會《 は 7 

ヒント = チャイコフスキー 
<|)Mr.DO の BGM は？ 

匕ン ト -才ッ フェン バッハ 
® ミスター ジ ヤンの 8GM は？ 

ヒント = そんなの マイム 
(0 キング fc バルーンの， 王 さま ffM: リフ 




囹ぉ ちょり 

□II 

參 初めに I 言、 5 にの 田裕之 

君へ。 セガは 「才 I ルナ イト 二 

ツボン」 で CM を やって いるの 

です (二 ツボン 放送 系 火-日^ 

I 時から)。 

なぜ、 ナム n の： VIDF10G 

A M E が 面白 いので しょうか。 

まず 言える こと は、 セガゃ タイ 

ト —のゲ I- " のコピ I を 見た- J 

とがあります か？ あまりない 

でしよう ね。 ところが、 ナム コ 

n や ュニバ I サル というと、 山 

のように 出 まわって います。 二 

ん なに nl ピ —ゲ I ムが出 まわ 

ると いう 二と は， かくれ 会社 も 




I 目お いて、 いや I 目 どころ か 

ナム n のコビ —しかつ くらぬ と 

二ろ だって あるで しょ、 つ。 つま 

り、 ナム コのゲ —ム はコビ I が 

出 まわる ほど 面白い という- 1 と 

なのです。 もう i つ AM ライフ 

のさし 絵 (イラスト コ. 'ナ I) 

でも ナム コの キャラクタ —が I 

_» 多い のです。 二れ だけ 支持が 

多い の だから、 つまらぬ わけが 

ありません。 ここで ナム n と 他 

社との 違いが 出て くるの だと 思 

います。 でも 他社の 方々 も 負け 

ずに がんばって Z 

參 ぼく はこの あいだ も摻 をし ま 

した。 何 を 損した かとい うと、 

よく ゲ I ム 機に お金 を 入れても 

； クレジットされ ない- 1 とが あり 

； ますね， これにより、 ぼく は 今 

一 まで 数十 回 分 損 をして います。 

一 二れ は、 ただ コイン を 投入す る 

； 所が 憑い ばかりで はなく、 デモ 

一 中の 画面が 切リ 変わる 時 ヒクレ 

i ジット すると 起る みたいです。 

； これなん とかなら ない のでし よ 

... うか。 それと、 レバ— や ポタン 

^ がよ <lef 応 しない 台が よく ある 

； のです が， 二ち らも 高い お金 を 

； 払って いるの だから ちゃんと 直 

一 して ほしいで すね。 それから ゲ 

一 I ム名 はいいません が、 たまに 

； バグが 出る ゲ I ム があります ね， 

ビデオ ゲ —ムを 作る 人 は、 プロ 

なのです から- 1 のよう な- 1 と は 

ゆるされな いと 思います。 

新 宿 区... 增田和 光 

• ハ ィパ ー オリンピックで ゲ I 

ムォ， 'バ I のとき、 選手が 泣く 

の はお もしろ い。 僕 55* 初， 背 

中 を かいてい るかと ® つ てい 

た。 神 戸市，.' 木戸 g I 郎 



攀本 IS をゲ —， "センタ I や i 

店な どで 販売し ましょう。 ビデ 

ォゲ I ムが 好きでしょう がない 

のに、 まだ この 本の f を 知ら 

ない 人 も 大勢い るで しょうし。 

55 岡県ノ GUZUT A 

® まだ I 部の ゲ I ム センタ I だ 

けです が、 本誌の 販 I 儿を 始め ま 

した- また、 害 店 だけでなく、 

全国の マイコン ショ ップ でも 販 

売して います。 

攀ゲ I ム セン 夕 ー の^ 円 は高ス 

ギルと 思います。 なぜ、 楽しく 

遊ぶ ために ゲ —ム センタ I へ 行 

くのに、 刚円玉 を 入れても すぐ 

終了。 女性、 子供、 f 、 おと 

うさん など、 だれでも 最初の I 

面く らい はク リアす るか、 2.5 

3 分 は？ S せて ほしい。 

ゲ —ム はうまい 人 だけの もので 

はない。 

うまくない 人の 方が たくさんい 

る。 (私ゲ I ム 好きの 大人) ^ 

円 玉 入れても、 羽！ ffi, か 付いてい 

て、 入れても すぐに 飛んで いく。 

せめて 全部の ゲ ー ム機を S 円く 

らいに。 

名 古 星 市/ 閱 中 H< 




圍質 問 箱 



攀 31^ 会社 

はわ かりま： t 



カネコ」 の 所在地 



時期ぐ らいに 出て、 しばらくし 

て 消え まし.， LT 大人 向きの ゲ I 

ム だった。 名 SS 市... 高 北昭彦 

※^カネコ は， f„^SBe 区 石 

3f 1^1^ TEL03 



T は 0«S 区 H4-II 小 林 ビル 7F 
ィ ボ 1^ シ a ン山 «• 



接者ブ レゼ ン卜 (第 12 号) 当 s 者 発表 





鲁ポ— ル ポジション U ス テツ 力 

I , ナム n 

与 野 市 . 山， sir 佐 伯 郡 - 中 

上 耕 I、 京都府-川 崎 圭、 砂- 

波巿 . 藤 崎 達 也、 船 橘 市 . 橋 本 

邦彦、 別府市 . 後藤 博、 池 田 

市 . 織 金 f 、 埴科郡 . 宮原久 

弥、 北 蒲 原 郡 . 須貝 茂、 出 雲 

巿、 小 村 直 人 

攀フ オゾン • ポスタ— ナム n 

富山巿 . 碓： S 人、 相模原 市 . 

野沢浩 二、 新津 市. 田 中 伸彦、 

芦屋 市 ■ 上野 宏之、 熱 海 市 ■ 奧 

山雅 通、 新 宿 区 -植村 良、 長 

岡巿 . 半田 洋文、 美 濃 市 • 松嶋 

2r 西宮市 ■ M 根 剛宏、 小 千 

さ 市 . 高 檇正貴 

攀ト a ビカ ル H ン ジ H ル. サゥ ン 

ド ， カセット テ， 1 プ アイ レム 

岐 Hue • .HRe tt!、 川 越 市 - 三 




波浩 之、 秋 田 市 . 宇 S3 正、 品 

川 区 . 石川洋 I 、 名 古 S 市. 渋 

谷 登 

条 トロピカル エンジェル . ポス 

タ I アイ レム 

別府市 . i 正 行、 北 蒲 原 郡 . 

須貝 茂、 新浜巿 • 曾 我 部 利 雄 

北 九州 市 ■ 宮坂宜 男、 礼 S 市 . 

黒 田 ！ sr 山 口 市 . 西 村 始 

會ザ • ビデオ ゲ —ム • ディ クシ 

ョナリ I 吉野 コレクション 

宮！ g 県-渡 辺圭 1、 熱 海 市. 奥 

山稚 通、 宇都 宮市 . 中 村 隆 

秦 対決 __8!超 人 バン ダイ 

名 古屋市 ■ M 宏修、 池 田 市 . 

松 田 徹、 静岡市 . 北 村 透 

參ム —ン パト al ル学研 

目 黒 区. 西 元 美文、 所 沢 市. 木 

村 和 男、 橫浜市 . 御友 i» 介 

• チョロ Q ダグ ラム 夕 カラ 

伊勢崎 市 • 36 木 和紀， 足 立 区 - 

立 花 《J 人、 松 江巿. 奥田裕 I 

參タ —ボ マグナム タ カラ 

日 野 市 . 前 田英昭 

• タン ダル 王様の アイディア 

我 孫子 巿 . 赤 M 弘、 豊中市 - 




私 は、 都内の 大学の 近くで 貸レ 

コ| ド 業と コピ— (複写機 器) 

の レンタルの 業 を 営んで おり ま 

す： 学生が 主たる 客です が、 営 

業 成 as は f のい ける 状態です。 

ところで- 新聞な どに よれば、 

私の 営業 は J-al 法 上の 問題に 

M3Jg し、 来 は 権 法に 3 反 

する ものと して、 営 案が 継 で 

きないな どと 言われて おります 

が、 著作 權 法の 改正の は 現 

在 どのような 状況に あるの か、 



鈑 塚き 広、 仙 台 市-今 野 孝 之、 

宮崎市 . 高 «| 昌利 

參 ビッグ マニア 王様の アイ ディ 

ァ 

JS 市 . 前 田 陽 I - 山形 市 - *s 

辺 建 次、 墨 田 区 . 平 田 洋、 広 

* 市. 川口 靖典、 平岡恭 

I 、 高 松 市 • 石 丸 信 悟 

參 ハイ アンド alpc88? 

用 Z タカ ラ 

秋 田 市 . 沢， 5 隆、 田巿 . S 

田 博 和、 川 越 市 ■ 三 谷 真 I 

攀ヂ I モン ル I レット PC88 

，用 タ カラ 

京都市 • 三 浦 史朗、 小金 井 市 ■ 

水 谷 晴彦、 浜 松 市 ■ 村 田弘志 

會 パソコン 幻 f はぐ/. U 

海老 名 市 . 大塚 .0. SS 岡巿 . 

古- a 英機、 長岡巿 . 小 酒 井 ^ 

！: 上 *«! サイン 色紙 

八千代 市 . 藤 田 S お 1 松 戸市 ■ 

秋 山 伸 志、 SSNaE . 脇 « 明 

秦杉 かお リサ イン 色紙 

# 岡 市 ■ 小 松 成 《、 岐 BHC . 加 

_ 晋、 大阪市 - ,£ 和彦 



教えて 下さい." 




I、 録音 . 録画 機器、 複写機 器 

コンビ ュ —タ— 等の 新しい 

Is 物 利用 手段の 著しい 開 

発 普及 等に より、 現行の 著 

作 権 法 制定 当時の 予想 を 超 

えた 著作！ as^ 度 上の 題が 

生じて ぉリ、 著作 i 議会 

は 昨年 I 月から 著作 權法改 

正の ための 審議 を 開始し、 

九月に 報 ili が 公表され ま 

した。 そして、 文化庁 は、 




IDEO GAME 等に 興味 をいだ いている 

人達が ふえてき ました。 また それらの 同好会 等 をつ く 

つてい る 人た ち も 多い との- 一と を 耳に します. - 

つきましては、 AN! アン ケ ー ト をと リ たいと 思います。 

ので ご協力お 願いし ます。 

あんずの 友達、 宮本 クンより 

また アン ケ I トを 送って いただいた 人の 中から： で 

ゲ —ム *!g (2 名) 

ゲ —ム グッズ (5 名) に プレゼント します ゥ 

アン ケ —卜よ ろしく ね。 

何の 基板、 ポスタ I が 当たる か は、 あとのお たのしみ、 

いずれも 名 機の ものです よ〃 

I、 I 力 月の あなたのお 二ず かいは？ 

2、 |カ 月に ビデ 才ゲ ー ムに 使. i 額 は？ 

3、 ビデオデッキ を 持って います か、 持って いる 人 は 

<S1 式、 VHS 式 それぞれの 台数 を、 持って いない 

人 は、 今後 K う 予定 は あるか を 害いて 下さい" 

4, 好きな ゲ —ム を、 3 つ あげて 下さい。 

5、 現在、 様々 な ビデオ ゲ —ム 同好会が あります が、 

(TaEpa: ケ I ムフリ I ク等) それらに ついて どう 思 

います か？ また 今後 どのような 同好会が できた 

ら入リ たいと 思います か (必 答) 

|_ 11 50 ？ 1 は 谷 区 渋 谷. -— uln 小 林 ビル 7F 

キティ ミュ I ジック nl ポレ I シ ョ、 

*1 本 アン ケ— ト 1» まで 



レゃ^ Jjjj^"; 



conm . cniTnoc 



ft ねけ— します だ 




V • G クイズの 答え 



CD ポレ ci 3"! ウィリアム テル 序曲 01 はげ 山の 一 
夜 ④ ライディー ン ⑤ トルコ 行 道 曲 ® ュ一モ 
■ スク (X) 白 Sk の M !|) 天国と 地 » ® マイム"？; 



はがき 

がと じこみ になって います „ 

それぞれに、 いろ I んなこ 

とを霤 いて 送って ね/, 

レゼ ント 

第 —希望 をと じこ みのものに 

害き、 他に ほしい もの はふつ う 

の はがきに 害いても OK だよ。 

is 者が 多すぎて、 抽選す る ほ 

う も 大変 だけど、 はがきの 多い 

の は うれしい ね。 

ras らくがき & いいたい 放题 

ゥラ がまつ 白な とじ- ) みはが 

き は、 イラスト や ファン レタ I、 

スタッフへの * 励な どに ジ ヤン 

ジ ヤン 使って ね。 イラスト は惰 

報 ランドに どんどん K つけち や 

うんだ から。 

固 アン ケ— ト 

« 集 部に 届いた アン ケ— トは 

がきの 中から、 無作為に^ 人 を 

選んで 集計し、 W 人 アン ケ I ト 

として 発表- なかなか 参考に な 

ると、 メ I 力 I にも 墓 ばれと り 

ます- ハイ。 

* 本屋さん を 見た けど、 本 K が 

見当らなかった， とか "頁い そ 

びれ てし まう， なんて 読者に は 

定期 購！ E をお スス メ。 6 力 nc と 

I 年の 2«- 類が あるから、 おこ 

づ かいの 予算 内で 申込んで ね。 

おちより 

おくれの コ— ナ. I へ、 ビシ 

パシッ と 熱い 熱い メッセ I 

ジを おくれ ませ。 



最初に 販売され た 日から 

月 (現時点においては §) 

を 経過す るまでの M にかぎ 

り、 その 実演 または レコ— 

ドを 当該 商業 用レ コ| ドに 

より 公衆に 貸与す る i を 

する (第お 条の 2 等の 

山 公衆の 利用に 供す る こと を 

目的と して M されて いる 

複製に ついては 機器 を 

用いて する 私的 使用の ため 

の愎 製に ついては 著作 權を 

制限し ない (第^条の 改正)。 

営業 上の 複製 行為 を 規制す 

る 一 I とが 同業者の 目的です 

ので、 当然の 規定です- 

^ 複製 機器 を設 匿して 公衆の 

利用に 供す る こと を 業と す 

る 者が、 t-s 機器 実演、 レ 

コ —ド または 放送の «! 製 を 

行なう 利用者に 当該 機器 を 

使用させる 行為 は、 当該 利 

用 者が これらの 複製 権 を 侵 

害する 場合 は、 当該！ «^ を 

侵害した ものと みなす (第 

113 条の 改正)。 

同 i において、 ま 製 機器 

たとえば n ピ ー を 使用 させ 

て 料金 をと る 業者 は l*itj: 者 

の複 a? 傻 害する ことと 

なる。 従って- S 問 者の コ 

ピ I、 レンタル 業者 は 営業 

不可能と なる 可能性が あり 

i を i する にしても、 

著作す る 者の 存 しない もの 

のために のみ、 コビ— を 使 

用させる- 一とが できず、 お 

いおい *Q 業 収益 は 落ち込む 

ものと 思われる。 



その 報 *1 書に 基づいて 昨年 

い 月末に Jitt! 法改正 i 

(文化 1SM0 を 公表し、 関 

i 体の 意見 を 聴いて いま 

す， なお、 貸レコ —ド への 

対処に ついては、 臨時国会 

において 「商業 用レ nl ド 

の 公衆への «!: 与に 閱 する 著 

作者 等の i に閱 する 暫定 

SB 法」 が 成立し、 昨年^ 

月 2 日に 公布され、 本年 6 

月 2 日から 施行され る- 一と 

になって います。 

2、 貸レコ —ド 業に ついて 

2 定 法で は、 者 等 

はレ nl ド発表 後、 政令で 

定める 期間 は i 用 レコ— 

ドの » 与に ついて 許諾 一? 

有する と 定められました。 

従って、 現状での 》 レコ. I 

ド 業者 は 一定の 期 M (各レ 

nl ド について) 著作 2" 

等の 許諾 を 得る 必要が あり 

ます。 そう なれば、 許諾 料 

の 支払い も 必要に なり、 営 



業 収¥ の HS を かかえる 

_ J とになる と 思われる。 - 1 

の 法律 は 暫定的な もので 改 

正 ¥ti; 權 法が 施行され ると 

きに は 廃止され" 著作 權に 

吸収され る- 1 とになります： 

3、 H 權 法改正 草案 

同 i の 中で、 基本的 かつ 

f 問 を 解答す るに、 必要 

な i で ¥w の 一 部 を， お^ 

します。 

(公衆への 貸与 f) 

, 山 J: 者 は、 その 著作物 を、 

その 複 f または 原作 品に 

ょリ 公衆に 貸与す る を 

5F する (第 ？3 条の 2 の 新 

設)。 iwe 者が その 著作物の 

tK 与權を 独占す る 二と を認 

めた 規定です- ただし、 営 

利 を 目的と しない 貸与 は 除 

外されて います。 

S 実演 家お よび レコ —ド as^ 

者 は、 I 用 レコ— ドの営 

業と しての 公衆への 与に 

ついての 報^ 請求權 を 有し 



この nl ナ I は， ごつ ちゃん 二の nl ナ I。 

ASH: の ギャグ/ ドジ sa/ ハラ タチ 話/文通し 

た い よお/売ります 買 い ます /SB ります …… 

となんで もけ つこう" よ リジュ —ジッ したべ 

-ジ にした いんです ねん。 ど —か， どくしゃ 

のみな しゃ ま- おたより； C くれつ/. 

Jff>fc3 はまち ガ いのな いよ —に 

ly ^7 たのむ よつ/. 

とじこみ はがき 以外での 郵便物 は、 必ず、 

〒ぱ1?0^都新宿区下宮北町^のめァミ ュ —ズ 

メント ライフと 害き、 それぞれの 係の 宛先 を 記 

入して 送って よつ。 なお- W 号の § や アン ケ 

—トの はがき は， 2 月 tJJ. 日の 消印の f もの ま 

で を 有効と します。 そ- 一ん と- I よろしく Ov 



tM SBOR 

年 2 月 I 日 
«fcA/ 新人 » 

発行所 ttiic*tt ミュー ズメ ント ライフ 

〒162 直: MHiaeT 富 ltlins~924 a(l3-267-323SW 



TI62 東 家 《««ET 富 比 ins O03-Z67-76SI(m 

wmn «MC^ 技研 プリント 

アート レク ン/ WLhlttt 

{£) アミューズメント ライフ 1984 » りなく WtfttflBlH" る 二と を 》 じます。 



AM ライフ は、 全国 

書店 及 ひ マイコン シ 
ョ ップ、 ゲーム セン 
ターで お 買 求めく だ 

さい。 



TF^ まん 

I 編 I 集 I 後 lEl 



鲁止；^に；*^9を< らってム：1*» どうも « つ SW«tt けなくて， ±¥ に 增し 

て 酒 を 友と する^ iSMe まって しまつた-) BK* 誊く i き i' hmtk^ 
チェ クタす る t き fc, どう 片手 ン ビッ， 片手に グラスって 感 I； でな 
い t スムーズに 手 は ite' ない。 ほ 力 Tfti' ない. 'も一 や 》 た、 こんな セ一 

カツ * t はいって みても， 2ii*iaife すれ びこんな セ一 カツに どつ ぶり 
t つかって るって わけ。 AM ライフが お; まって 約 ifrt*. にれ は fwewmi 
も 含ん "TK そろそろ， この おし 'さん も 来が したくな つて) ft た。 > ^切の P の 
激 夜 は ^に ひびく からね。 それと おの t にもね。 タケ ムラ 

• ^年 は ど一 やらい一 年に なり そ 一た'。 ついにつ いに， 糊 (ギャル 

com がォレ cm さとな つたの だ。 ちょつ tsKB す 4 けど， 新 \« 手って 
フレタ シュ でい いんた そ （に， 今月の 自^ ちゃんの 力 ヮュか 

つたこと， きつ t おね一 さんみた いな StA になる よ。 t は ゆ 一 ものの， ゲ 
—ム センターで (？) は， けつ こ 一たい へんなん だ。 それでら， 
少し ぐ らい データ なんか! &镇 ま つて 来たから， ビデオ ゲームの i*i【fijw 鄉 i 
法なん て も 書かして もらお 一と 思って いる ん だ。 二れ に は才レ m ;■ 力 ： 
たっぷり こんと あるから ね。 ヒロキ 

攀ぁ一 あ 終わった。 と 思ったら、 もう の がすぐ そこに。 <|-： 水 f ト 
始に、 ほんのち よつ fcft;A_ た プ、, けで メ チヤ クシ ャに 追い かけられる/ 活が 
また 始まって しまい ま した。 今冬 はずえつ たいに スキーに *|ft2|ll は 行か 
なくつ ちゃと 思って いもので， 少々 ハードな 毎 B もが ガマ ンガ マン， そし 

と 休みで もとって ノーン ビ リ と 滑りたい わ。 ハ, レョ 

肇今川 は， f-H ホ' ケと 戦う U 々でありました。 iifl のみ-はもう 存だ けど， 外 
は驗の 冬。 この 差が こわいで すね。 えこうい う 頭と 体れ かけ 離れた 
時 こそ、 そうです。 みなさん ゲームで WW をと t のえ ましょう。 待に、 戦 
鬪 ゲームなん 力 サイコ 一ね Z 頼スッ キリ， 体力 モリ モリな のであります。 

書 久しぶり Of*^ (正 5 だけ だ もんね 休める の は. あ と は U'li ばつ かし ) 
の Chlj に 帰つ たんだけ ど， むこう も 今年 は * くて 初お でに むか なか 
つた もんね。 飲んで 食っての 月。 あつそう そう 8hlJ の ゲーム フリーク 
君、 i>i£ り 待って るョ。 えこひいきして、 すぐ "ちゃうから さあ。 そ 
ん なわけ で "^も よろしく。 カズオ 

M い-^ になり ました， こんな B は、 SHO^ ンチに 座り、 コートの 襟 
を tL てて, まる 15* になった 木 を あざ笑いな がらお At に 石 を 投げ ましよ 

う 。 お "Tt 気です か ？ ボギー ヨシ アキです。 なんて もの 悲し いや 節な 
ん だろう。 ゲーム センタ一 では ゥン& 円 を 使って しまう し， ft 分 とらたな 
いで ゲーム オーバ一。 ボクは ゲ一ム 力 « ぃだゾ おお ズ つかり! <t いやがつ 

て. それで あの 下から 入を肚 ばる WE« ゲーム 才一 バーに な&と あの人 
を 小 罵 鹿に した m '、タキ! f 具って ボタ は S£ です。 と、 《W6 が r 才 

ィ ゲーム やりに 行く ぞ J ノ〜 ィ， ちょつ t 待って くださ" 1'。 

3 シ アキ 



AM ライフ、 お ioll 月 i 売/ 



JB 力 i/KT ッゲ— ムで 寒さなん かブッ 

a 飛ばせ 〃画 NEW—GAME—SCREEN 

」ゲ —ム. K»*KI 場 =4¥ 街の ゲ— マ I 

^ & ■ 今月の NEW ゲ I ム 誦ミ.？ のりえの ゲ I 

ムラン x»5 ポ 國| ケ— ム マルチ 國ぉれ 

つち o^l 画 今月の ：一!ls. ャル ■ 戸ケ里 »1 

議 おちし ろ WW ランド と 43 だくさん 






5013-5276 定価 550 円 



